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Onsoz

Bilgisayar programlamasinda ilk safha, problemin analiz edilmesi ve bu analiz
dogrultusunda problemin ¢éziilmesine ait islemlerden olusur. Bu islemler programci
tarafindan bilgisayar programlama dili ile kodlanmadan 6nce adim adim yapilmali ve
buna paralel olarak gesitli sekillerle desteklenmelidir. Kisaca kodlamadan dnceki bu
islemlere Algoritma, bu algoritmanin birbirleriyle iliskili sekillerle desteklenmesine
de akis diyagrami adi verilir. lyi bir programc ayni zamanda iyi bir algoritma
yetenegine de sahip olmaldir. Glnimizde bilgisayar muihendisligi veya
programcihigl 6grencilerinin ya da bilgisayar programciligiyla ugrasanlarin en biylk
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cesitli bakis acilari getirebilmelerini, hizli ve dinamik programlamaya hazr
algoritmalar olusturabilmelerini amacgladik. Cozdiiglimiz problemlerin C ve CH
dilinde kodlarini ekleyerek kitabin programlama ve veri yapilari i¢cin de bir giris
niteligi tasimasini istedik. Olusturmaya calistigimiz bu genis algoritma soru
bankasinin bitin okuyucularimiza faydali olmasini imit ediyoruz.
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L e TNz T=d & Ta oV oV ol 4 oY 2 PSP 207

70. Asagidaki Ciktiy1 Veren Programin Algoritma ve Akis Diyagramini Ciziniz. .........coocovvveeeeeeieciiiieneeeeeenn, 210
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71.  Bir siniftaki 50 6grencinin bir dersten aldiklari yil sonu notlari veriliyor.Basari notu 50
olduguna gore kag 6grencinin basarili oldugunu bulan programin algoritma ve akis diyagramini
(o141 01 OO PO PP RPN 213

72. 10 elemanli bir sayi dizisinin ortalamasi tam sayi ise bu sayidan dizide kag tane oldugunu
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75. Girilecek 10 adet sayiyi bir diziye aktararak bu dizideki sayilarin ortalamasini bulduran
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77. Tersinden ve diiziinden okunusu ayni olan yazilara polindrom denir. Bir yazinin polindrom

olup olmadigini bulan programin algoritmayi ve akis diyagramini Giziniz. .....c.cccooveervieeniienieeniieniee e 230
78. 5 elemanl dizinin elamanlarinin toplamlarini bulan algoritma ve akis diyagramini giziniz. .................. 233

79. Bir dizide disaridan girilen bir sayinin, dizinin elemanlarindan kag tanesinden kiiglik oldugunu
bulan programin algoritma ve akis diyagramini GiziNiz. ......cooocueeiiiiee i e 235

80. Bir dizide dizi elemanlarinin sondan basa gelecek sekilde diizenlenmesini saglayan algoritma
I L LAY <{ = L L a1 T A1 1 2SN 238

81. Ikilik bir diizende ayni basamakli iki sayi verildiginde bunlarin toplamini yapan programin
algoritma ve akis diyagramIng GIiZINIZ. ...eeeeee ittt e e e e e sttt e e e e e e s eaabtaeeeeeesesaastaeeeeeeeesnnnraaneeeens 241

82. 10 elemanli bir sayi dizisinin en biyiik ve en kiiglik elemanlarini ve yerini bulan programin
algoritma ve akis diyagramIng GiZINIZ. ...eeieie i et e e e e e sttt e e e e e s eaattaeeeeeesesaastaeeeeeesesnnnraaneeeens 244

83.  Birdizinin ikinci biyuk elemanini bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz. ................... 247

84. Eleman degerleri verilmis 7 elemanli bir sayi dizisinde tekrarlanan sayilarin ilk yazilani disinda
kalanlari kaldirarak basa dogru 6teleyen programin algoritma ve akis diyagramini giziniz. ........cccccceeeeeennnnes 250

85. Klavyeden girilen maksimum 20 karakterli kelimedeki sesli harflerin kelimenin toplam
karakter sayisina gore ylizde oranini hesaplayan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz. ............... 253

86. Tam sayilardan olusan bir dizi veriliyor, bu dizi elemanlarindan kag tanesinin bir basamakl,
kag tanesinin iki basamakli, kag tanesinin de Ui¢ basamakl oldugunu bulan programin algoritma ve
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87. 50 elemanli bir dizinin 1. ve 2. elemanlari toplaminin yarisi baska bir dizinin ilk elemani, 3. ve
4. elemanlari toplaminin yarisi 2. elemani seklindedir. Bu islemi yapan programin algoritma ve akis

IYAGIAMINT GIZINIZ. c.eeeeitieiiie ettt b e e sbee s bt e bt e s b et e bt e s beesbeesabeeebeesabeeeaseesabaeenneesane 261
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VE aKIS dIYABramI GIZINIZ. ..eeouieiiieeeie ettt et s et e at e s bt e e s bt e s b e e nee s b e e e nnneenees 264
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90. ki boyutlu bir diziyi , tek boyutluya geviren programin algoritma ve akis diyagramini giziniz. ............. 270
91. iki kare [3x3] matrisin toplamini yapan programin algoritma ve akis diyagramini ¢iziniz. ...........c......... 273

92. 5adet 6grencinin numarasi, vize, final notunu tutup matriste diger slituna atan ve listeleyen

programin algoritma ve akis diyagramini GIiZINIZ. ......c..eeeecieiiiiiiiee e e e e e rire e e e erae e e e tb e e e e nra e e eeanaeas 277
2 To 1180 o T X PR 280
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93. Siraliarama (sequantial search) algoritmasi ile girilen bir sayiyi dizideki yerini bulan
programin algoritma ve akis diyagramini GiZiNIz. ......coocueeiueiiiieiiiiie e e 281

94. N elemanl bir dizide ikili (binary) arama algoritmasi ile girilen bir saylyi arayan algoritma ve
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98. Shell sort (kabuk siralamasi) algoritmasini yapan programin algoritma ve akis diyagramini
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Bolim 1

Programlama ve Programlama Siireci
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Programlama

Herhangi bir problemin bir programlama dili kullanilarak ¢éziilmesi icin yazilan kod
satirlarina programlama denir. Programlama, bir dislince sanatidir ve kullanilacak
programlama dilinden bagimsiz bir disiinme teknigidir. Kullanilan programlama dilinin bu
isleme katkisi ise makine dilinde ¢ok komutla yapilabilecek islemleri, tek komutta yapma
imkani vermesidir. Ancak, yapilacak ise gore kullanacaginiz programlama dilinde, hangi
komutlari  hangi sira ve formatta yazacaginizi bilmek, daha dogrusu dislinebilmek
programlama sanatidir. Programlamayi 6grenmeyi hedefleyenler program komutlarini iyi
bilmeli ve programlama konusunda merakli olmalidirlar. Ne kadar ¢cok uygulama yapabilirsa
o derece programcinin aktifligi ve becerisi artar. Bir programi yazarken gecilmesi gereken
belirli stregler vardir. Bu sebeple 6ncelikle programlama siireci hakkinda bilgi vermenin
dogru olacagini distiniiyoruz.

Programlama Siireci

Programlama siireci, bir programi olustururken gecilen evrelerin timine verilen
addir. Bilgisayar programi yazma siireci bir cok adimdan olusur. Problemin analizinden
programin dagitim asamasina kadar tek tek ele alinmasi gereken bu adimlarin giicli ve
diizglin bir sekilde olusturulmasi programin saglamligini ve esnekligini arttirir. Bir programi
yazmadan 6nce bu programin yazilmasini isteyen firma ya da kisinin ne istediginin tam
olarak anlasilmasi gerekir. Problem analiz edilmeli, nasil ¢oziilebilir diye distnilmeli ve
¢Ozim icin tek bir yol degil alternatif yollar da aranmalidir. En hizli ve saglam ¢6zim yani
ileride veri artisi ya da glincellemelere agik ¢6zimin secilmesine dikkat edilmelidir. Bu
islemlerden sonra algoritma ve akis diyagrami tasarlanmalidir. Algoritma test edilmeli,
istenilen programa uygun olacak sekilde veri tabani programi, matematik programi ve
givenlik gibi konulara gore bir programlama dili segilmelidir. Yapilan program da test
edilmeli ve sonunda dagitimi yapiimalidir. Ogrencilerin programlama siireciyle ilgili sekil ve
akis diyagramlarini daha etkin olarak 6grenebilmeleri igcin bu sireglerin semayla da
gosterilmesinin uygun olacagini distinlyiiruz.
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PROGRAM YAZMA SURECI

PROBLEMI ANLAMAK

PROBLEMI ANALIZ ETMEK

v

COZUM YOLLARI ARAMAK

v

EN iYi HIZLI COZUM YOLUNA KARAR
VERMEK

v

ALGORITMA VE AKIS DiYAGRAMLARINI
OLUSTURMAK
(ALGORITMAYI TEST ETMEK)

PROGRAMLAMA DiLi iLE KODLAMAK
(ISE UYGUN OLAN)

v

PROGRAMI TEST ETMEK

v

PROGRAM TESLIMI
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Bolim 2

Algoritma ve Akis Diyagramlari
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Algoritma, bir programi yazmadan 6nce izlenmesi gereken yol, rota olarak da kabul
edilir. Algoritma s6zcugl, 9. ylzyilda yasamis Unli matematik¢i el Harezmi'nin adindan
gelmektedir. Cebir ve algoritmalarla ilgili dinyanin ilk kitabini yazan el Harezmi (Al-
Khwarizm1)'nin adi, Batililar tarafindan algorizma seklinde telaffuz edilmis ve daha sonra bu
kavrama isim olarak verilmistir. Bir algoritma, icinde bulundugumuz baslangi¢ durumundan
hedefimiz olan bitis durumuna ulasmamiz igin kullanilir. Algorizmanin bize ne yapilmasi
gerektigini adim adim ve agik bir bicimde anlatmasi gerekir ve cesitli yontemlerle ifade
edilebilir. Bu ydntemler iki grupta incelenebilir: Birincisi yapilacak islemin adimlar halinde,
giindelik dil kullanilarak ifade edildigi yontemdir. ikincisi, grafiksel olarak ifade edilen
yontemdir. Gorsel olarak anlamayi kolaylastirmayi saglayan bu grafiklere akis diyagrami ya
da akis semasi adi verilir. Gindelik dil kullanilarak bir problemi ¢ozerken analiz safhasindan
sonra numaralanmis satirlar halinde islemler olusturulur. Asagida kisa bir baslangi¢ 6rnegi
verilmistir:

1- Basla

2- e

3- s I:> Gunluk dil kullanarak yapilan algoritma
4- ...

5- Bitir

Yukaridaki 6rnekte 5 adimlik bir algoritma dizilisi gosterdik. Her algoritma Basla ile baslar ,
Bitir ile sonlanir. Ara adimlarda (bu 6rnekte 2,3,4) islemler, dongiler, sart ifadeleri
yaratalir. Algoritma dizilimi 6grenciler icin sikici ve anlasilmasi zor olan bir yapi olarak
gorilebilir. Clinkl yapilan hata kontrollerinde program dallanmalari gorilmeyebilir ya da
karistinlabilir. Bunun igin akis diyagrami daha kolaydir. Fakat unutulmamalidir ki akis
diyagramini gizerken gilindelik dil kullanarak olusturdugumuz algoritma esas alinir.

et
b,c
|:> Akis Diyagramina 6rnek
a=b+c
a -
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Basla
Bitir

Degisken Tanimlama

Veri Giris islemleri

islem

Ddngl

Akis diyagraminda Kullanilan Semboller

Yazdir, Ekran Ciktis

)
i
—
D
o

Akis Yoni

Il

Q Baglanti
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Bolim 3

Operatorler
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Operatorler

Operatorler, degiskenler veya sabitler lzerinde matematiksel ve karsilastirma
islemlerini yapan simgelerdir. Bu kitapta hem problem ¢6zimlerinde kullaniimasi
hem de ileride programlama dillerinin destekledigi operatorleri 6grenmenin kolay
olabilmesi igin operatdrlere yer verilmistir.

Aritmetik Operatorler

Degisken veya sabitler Uzerinde temel aritmetik islemleri gergekleyen
operatorlerdir.

+ Toplama

- Cikarma

* Carpma

/ Bolme

% | Artik Bolme(Mod)

Atama Operatorleri

Bu operatorler bir degiskene , bir sabit esitlemek igin kullanilir. Degiskene atama
islemi 6nemli bir konu olup 6grencilerin algoritma yazarken hataya dustikleri bir
noktadir.

Ornek:
X =3  Burada x degiskenine 3 degerini atadik. 3 burda degiskenin igindeki veridir.

3=X  Buyanlis bir ifadedir. Ciinkii veriye bir degisken atayamayiz.

Genel yapi asagidaki gibidir.Bazen operatorler birlesik atama islemlerinde de
kullanilr.

degisken = degisken [operator] ifade;
seklinde ise, daha kisa bir bicimde

degisken [operator]= ifade;

20
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olarak yazilabilir.

= Atama

+= | Ekleyerek atama

-= | Eksilterek atama

*= | Carparak atama

/= | Bolerek atama

%= | Bolup kalani atama

++ | Bir arttirma

-- | Bir azaltma

Karsilastirma Operatorleri ve Mantiksal Operatorler

Sayisal degerleri veya karakterleri karsilastirmak igin kullanihr.Bu ifadeler karar (if)
mekanizmalarinda isimize ¢ok yarayan ifadelerdir.

> Blyuktar

< Klglktur

== Esittir

>= Blylk-Esittir
<= Kuguk-Esittir

1= Esit degil

&& Mantiksal VE

| | Mantiksal VEYA

21
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Bolim 4

Sayi Algoritma Soru Coziimleri
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Bu bolimde kolaydan zora dogru birden ¢ok algoritma ¢ozilmustir. Amacimiz iyi
derecede problem ¢6zme ve matematik zekasina sahip olanlarin konuyla ilgili bol alistirma
yapmalari ve algoritma ¢ozerken nasil bir mantigin takip edilmesi gerektigini kavramalaridir.
Ezberleme sisteminin dogru olmayacagl disiincesiyle bu kitaptaki érnekleri ezberlemek
yerine sorulari ¢ozerken , sorunun ¢o6zimine nasil yaklasildigini, hangi metotlarin
gelistirildigini anlayarak ileride yazilacak programlarin algoritma safhalarini gelistirmenin
daha dogru olacagini distindyoruz. Performansin arttirilabilmesi acisindan algoritma
¢oziilirken dikkatinizi soruya ve ¢oziime odaklamali, bunun i¢in de sessiz bir ortamda
¢ahsmalisiniz. Akis diyagramlarini ve sekilleri diizglin bir sekilde gizmek, ¢alisma esnasinda
geriye donulslerde, yapilan islemleri hatirlamak icin aciklama satirlari koymak konunun daha
kolay anlasilmasini saglayacagindan oOnemlidir. Biz, bu kitapta kullandigimiz oOrnegi
zihnimizden verdigimiz degerlerle test edecegiz. Sizlerin de yaptiginiz problemlerde test
asamasini unutmamaninizi dnemle tavsiye ederiz. Simdiden iyi ¢alismalar...
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1. Cay demlemenin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- Cay,caydanlik,su,seker,tlp,bardak

3- Caydanliga suyu koy, (caydanlik=su)

4- Caydanhgi atese koy

5- Eger su kaynamissa bardaga su koy
(bardak=su)

6- Bardaga cayi koy
( bardak=bardak+cay)

7- Eger sekerliiciliyorsa bardaga seker
koy (bardak=bardak+seker)

8- Cayi karistir

9- Cayiig

10- Bitir

Aciklama:

Yasamin her yerinde problem ¢dézme
oldugu disuncesiyle bu soruyu ozellikle ilk
soru olarak koyma ihtiyaci duyduk. Algoritma
da problem ¢ézme adimlarini olusturdugu igin
hayatimizin her aninda algoritma vardir. Cay
yapmanin birden ¢ok yontemi olabilecegi gibi
problem c¢ozerken de karsimiza birden cok
¢6zUm c¢ikabilir. Hatta bunlarin hepsi dogru da
olabilir. Amag boyle durumlarda az kaynakla
¢ok is yapmaktir. Algoritmanin hizinin yiiksek
olmasi programin hizinin da yiiksek olmasini
saglar. Bunlara dikkat etmeliyiz. Bardak=su

24

ifadesi, bardak degiskenine suyu koy anlamina
gelir. Burada bardak degisken , su ise veridir.

Akis diyagrami :

Cay,caydanlik,su,seker
,tip,bardak

v

‘ Caydanlik=su ‘

——

‘ Atese caydanligi koy ‘

Bardak=bardak+cay

Sekerli H
igiliyorsa
E

Bardak=bardak+seker

v

Cayi karistir

Cayi i¢
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2. iki sayinin toplamini veren programin algoritma ve akis diyagramini

giziniz.
Algoritma: Algoritma Testi :
1- Basl
asia Adm | A | B | C
2- ab,c
1 0 5 3
3- b,cgir
Sonug 8 5 3
4- a=b+c
5- Yazdira
6- Bitir Akig Diyagrami:
Agiklama:

Basla
Bu soru basit olmasina ragmen hem
v

degisken kavramina giris yapmak hem de

yapilacak  iki  ©6rnek arasindaki  farki a,b,c
godsterebilmek  agisindan  dnemlidir.  ilk
ornekte U¢ degisken kullanilarak soru
¢oziilecek; ikinci Ornekte ise ayni soru iki b,c
degisken kullanilarak ¢oziilecektir. Boylece

algoritma sorular ¢ozlldiikge yeni kavramlar
gelisecek, program bilgisayar hafizasindan a=b+c

daha kisa ve daha az yer alacak, az kaynakla
cok is yapilacaktir.

a
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C Kod:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main()

{
int a,b,c;
printf("1.sayiyi giriniz");
scanf("%d",&b);
printf("2.sayiyi giriniz");
scanf("%d",&c);
a=b+c;
printf("toplam :%d " ,a);
getch();

26

C# Kod:

using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inta, b, c;
Console.Write("1.Saylyi Giriniz =");
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.Sayiyi Giriniz=");
¢ = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
a=b+g
Console.Write("Toplam =" + a);
Console.ReadLine();
}
}
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Algoritma:
1- Basla
2- ab
3- a,bgir
4- a=a+b
5- Yazdira
6- Bitir
Aciklama:

Bir onceki soruda da bahsedildigi
gibi U¢ adet degisken kullanarak yapilan diger
ornek yerine
bu ¢ozimde iki adet degisken kullandik.
Boylece hafizadan daha az vyer alarak
islemimizi yaptik. Burada aslinda 6nemli nokta
soruyu ¢ozerken birden fazla ¢6ziim yolunun
olabilmesidir. Hepsi dogru olmasina ragmen
algoritma analizi yapildiginda az degisken ya
da az deger (if) kullanarak islemimizi
yapmaliyiz.  Ancak 6grenciler  6ncelikle
sorulari, alistirmalari ¢gézmelidirler.

3 x 4 byte (integer)=12
2 x 4 byte (integer)=8

4 byte kazancimiz vardir.

27

Algoritma Testi :

Adim A B

1 7 5

Sonug¢ | 12 5

Akis Diyagrami:

a,b

a,b

a=a+b

v

a
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C Kod:

#include <stdio.h>

#tinclude <conio.h>

int main()

int a,b;

printf("1.sayiyi giriniz");
scanf("%d",&a);
printf("2.sayiyi giriniz");
scanf("%d",&b);

a=a+b;

printf("toplam :%d " ,a);
getch();

28

C# Kod:

using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inta, b;
Console.Write("1.Saylyi Giriniz =");
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.Sayiyi Giriniz=");
¢ = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
a=a+b;
Console.Write("Toplam =" + a);
Console.ReadLine();
}
}
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3. Kullanicinin girdigi iki sayinin karelerinin toplamini goriintiileyen
programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma: Algoritma Testi :
1- Basla Adim | Sayil | Sayi2 | top
2- sayil,sayi2,top 1 3 5 0
3- sayil,sayi2 gir Sonug | 372 5AD 34
4- top=(sayil”2)+(sayi2*2)
5- yazdir top Akis Diyagrami:
6- Bitir

Agiklama:

Basla

1

Bu soru algoritma agisindan onemli

oldugu kadar programlama dili komutlari sayi1,sayi2,top
acisindan da ®nemlidir. Soruda ki sayi

kullanicidan isteniyor. Bunlarin  kareleri
toplami top degiskenin icine atiliyor. Burada
bilinmesi gereken * isareti programlama

s

dillerinin bazilarinda Us anlamina gelmektedir.
Burada algoritma ¢dziiyor oldugumuzu da géz top=(sayi1"2)+(sayi2"2)
Online alarak  sayinin  karesinin  de

yazilabilecegini ve gilinluk dil
kullanilabilecegini unutmamaliyiz. Ancak daha
kisa olmasi agisindan biz Us isaretini (?)

Bitir

kullaniyoruz. Bazi programlama dillerinde s
alma fonksiyonlari vardir. Bunun igin gerekli
header(6ér: math.h) dosyasini programiniza
eklemeniz gerekir. Ornek: pow(3,2) =9 dur.
Simdi yeni sorularla devam edelim.
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

ttinclude <stdio.h>
#tinclude <conio.h>

int main()

int sayil,sayi2,top=0;
scanf("%d%d",&sayil,&sayi2);
top=sayil”2+sayi2”2;
printf("%d",top);

getch();
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayil, sayi2;
int toplam = 0;
Console.Write("1.Sayiyi Giriniz =");
sayil=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.Sayiyi Giriniz =");
sayi2=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
toplam = (sayil * sayil) + (sayi2 * sayi2);
Console.Write("Toplam =" + toplam);

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

4. 1'den 100'e kadar olan sayilarinin kiiplerinin toplamini bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz

Algoritma:

1- Basla

2- sayi=1,toplam=0

3- toplam=toplam+(sayi*3)
4- sayi++

5- Eger sayi=101 ise devam et,
degilse 3'e git
6- Yazdir toplam
7- Bitir
Aciklama:

ilk defa bu soruda doéngii ve sayag
kullaniyoruz. Eger ¢0Ozeceginiz soru 1..100
gibi  bir
programdaki islemler saya¢ 100 olana kadar

arasi ifade ile bashyorsa bu
islem dondirilecek anlamina gelmektedir.

soruda
100 defa
yapilacak, saya¢ olarak da sayi degiskeni

degiskeni

Yani dongu  kurulacaktir.  Bu

toplam=toplam+(sayi*3) islemi

secilecektir. Bu soruda sayi
secilmistir fakat farkli sorularda farkh sayag
degerleri secilebilir. Do6ngli islemini yapan
kisim, 5. adimdir. Sartlar uymadigi takdirde
sayi=101 olmadigl surece 3. adima dallanma
yapiliyor. Bu durum da programi bir dongliye
sokuyor. Bir de burada dikkati ¢ceken sayi=101

sartidir. Neden 100 degil de 101’dir? Bunun
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sebebi de 4.adimda sayaci  bastan
arttirmamizdir.
Algoritma Testi:
Adim S1 Toplam
1 1 1
2 2 9
3 3 36
Sonug 100 26532801

Akis Diyagrami :

sayi=1,toplam=0

>

v

‘ toplam=toplam+(sayi”*3) ‘




Agiklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

ttinclude <stdio.h>
#include <conio.h>
int main()

{

int sayi,top=0;
for(sayi=1;sayi<=101;i++)
top=top+(sayi*sayi*sayi);
printf("1-100 arasi toplam :%d \n",top);
getch();

}

C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti;
int toplam = 0;
for (i=1;i<=101; i++)
{
toplam = toplam + (i * i * i);
}
Console.Write("1-100 arasi toplam =" + toplam);

Console.ReadLine();
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

5. Dogum tarihi girilen kisinin yasini hesaplayan programin algoritma ve
akis diyagramini giziniz

Algoritma:
Akis Diyagrami:
1- Basla
2- dyili, yil, yas
3-  dyili,yil gir
4-  vyas=yil-dyili
5- Yazdir yas dyili,yil,yas
6- Bitir
Agiklama:

Baglangi¢ duizey igin kitaba konulmus

bir soru.Bu soruda da degisken kavramini yas=yil-dyili

aciklayalim. Degisken olarak bu soruda dyili,
yil, yas olmak (zere ¢ degisken aldik.
Degiskenler, icinde tipine gore deger tasiyan

ve bellekte yer tutan yapilardir. Yil degiskeni

sistem tarihi olarak da alinabilir. -
Bitir

Algoritma Testi :

Adim | dyili Yil Yas

1 1978 | 2008 | O

Sonug¢ | 1978 | 2008 | 30
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main()

{
int dyili,yil,yas;
printf("bugtinin yilini giriniz :");
scanf("%d",&yil);
printf("dogum yilini giriniz :");
scanf("%d",&dyili);
yas=yil-dyili;
printf("yasiniz :%d " ,yas);
getch();
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int dyili, yas;
DateTime vyil;
yil = DateTime.Now;
Console.Write("Dogum yilini giriniz =");
dyili = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
yas = yil.Date.Year - dyili;
Console.Write("Yas = " + yas);

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

6. Girilen sayinin faktériyelini bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- sayi, fak=1
3- sayigir

4- fak=fak*sayi
5- sayi--
6- Eger sayi=1ise devamet,

degilse 4’e git

7- Yazdir fak
8- Bitir
Aciklama:

Bu oOrnekte faktoriyel isleminin
algoritmasini yaptik. Burada dongl kavrami
karsimiza ¢ikti. Program sayi=1 olana kadar
devamli dallanacak, sartimiz dogru oldugunda
programi bitirecektir. Mesela C Programlama
dili For dongtsiline ¢ok uygundur. Bu soruda
kullandigimiz ~ yeni operator ve formilleri
taniyalhim.

(==) > Esitmi? (--) Bir eksiltme

Faktériyel Ornek = 5!=5..4.3.2.1 =120

Faktoriyel Sorusu déngileri anlatmak igin en
¢ok kullanilan 6rneklerdendir. Tim kitap ve
dokiimanlarda bulunur ve bulunmalidir. Bu
programin girilecek faktoriyel sayisi kadar
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dongl icerisinde ¢alismasi gerekir. Fak=Fak*i
formula mutlaka bilinmelidir.

Algoritma Testi:
Adim Sayi fak
1 5 1
2 4 20
3 3 60
4 2 120
Sonug 1 120




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

sayi,fak=1

sayi

<
A

fak=fak*sayi

:

sayi--
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main()

{
int i,sayi,fak=1;
printf("bir sayi giriniz : ");
scanf("%d",&sayi);

for(i=sayi;i>1;i--)
fak=fak*i;

printf("Faktoriyel : %d",fak);
getch();
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int i, sayi;
int fak = 1;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());
for (i = sayi; i >1; i--)
{
fak = fak * i;
}
Console.Write("Faktoriyel =" + fak);

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

7. Carpma islemini toplama kullanarak bulan programin algoritma ve

akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagslat

2- sayil,sayi2,sayac=0

3- sayil, sayi2 gir

4- Eger sayi2>0 ise
sayac=sayac+sayil ,sayi2--,4’e git,
degilse devam et

5- Yazdir sayac

6- Bitir
Agiklama:
Bu soruda ¢arpma islemi

kullanmadan c¢arpma islemini toplama ile
yapacagiz. Yapmamiz gereken, iki sayi
girdigimizde ikisinden birini dongli icin
kullanmaktir. Yani sayi2=3 ise, program 3 defa
dénecek anlamina gelir. Dongl, her
dénmesinde sayaca sayil eklenir
(sayac=sayac+sayil). Baslangi¢ degeri
sayac=0 vermemizin amaci da 3. Adimda
sayac=sayac+sayl sayac degerinin belli olmasi
gerektigidir. Yoksa program bu ifadenin
degerini yorumlayamaz.
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Algoritma Testi:
Adim Sayil | Sayi2 | sayac
Bas.Deg. 5 3 0
1 5 3 5
2 5 2 10
Sonug 5 1 15

Akis Diyagramu:

Basla

sayi1,sayi2,sayac=0

|

*<

sayac=sayac+sayil

sayi2--




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayil,sayi2,sayac=0;
scanf("%d",&sayil);
scanf("%d",&sayi2);
while(sayi2>0)

{
sayac=sayac+sayil;
sayi2 --;

}
printf("%d",sayac);
getch();

}
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C# Kod:
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayil, sayi2;
int sayac = 0;
Console.Write("1.Sayiyi giriniz=");
sayil = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.Saylyi giriniz=");
sayi2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
while (sayi2 > 0)
{
sayac = sayac + sayil;
sayi2 -=1;
}
Console.Write("Sonug =" + sayac);
Console.ReadLine();
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

8. Bolme islemini ¢ikarma kullanarak yapan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- bolunen,bolen,sayac=0

3- bolunen,bolen gir

4- bolunen=bolunen-bolen

5- Eger bolunen<bolen ise 6’ya git,
degilse sayac++, 4’e git

6- Yazdir sayac

7- Bitir

Aciklama:

Bu soruda bdlme islemi kullanmayip,
sadece cikarma yaparak bolme islemini yapacagiz.
Béliinen’den bdlen’i gikartip, bolinen bdlenden
ufak oldugunda bolunen<bolen sayaci yazdirmak
mantigiyla soru ¢ozilecektir.

12/3=4 - Normal sonug

12-3=9 yandaki islem béliinen<bdlen olana kadar
tekrar eder.
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Algoritma Testi:

Adim Bolunen | Bolen | Sayac
Bas.Deg. 12 3 0
1 9 3 1
2 6 3 2
3 3 3 3
Sonug 1 3 4

Akis Diyagrami:

Basla

i

bolunen,bolen,sayac=0

bolunen,bolen
l<
v

bolunen=bolunen-bolen

bolunen<bolen sayac++




Agiklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod C# Kod:

#include <stdio.h> )
#include <conio.h> using System;
namespace dmg

{

class Program

int main()

{

int bolunen,bolen,sayac=0; {
static void Main(string[] args)
{

scanf("%d",&bolunen); int bolunen, bolen;

printf("Bolunecek sayiyi giriniz : ");

inti=0;
printf("Bolen sayiyi giriniz : "); Console.Write("Bdliinecek sayy1 giriniz = ");
scanf("%d",&bolen); bolunen = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Bolen sayiyi giriniz =");
for(sayac=1;bolunen>bolen;sayac++) bolen = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
for (i = 1; bol > bolen; i++
bolunen=bolunen-bolen; or (i = 1; bolunen > bolen; i++)

{

printf("BoIme isleminin sonucu : %d",sayac); bolunen = bolunen - bolen;

}
getch();
Console.Write("Bolme isleminin sonucu =" + i);

Console.ReadLine();
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

9. Girilen sayinin istenilen sayiya gore mod islemini yaptiran programin

algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma: Algoritma Testi:
1- Basla Adim Sayil | Sayi2
2- sayil,sayi2 BRI / 3
. . 1 4 3
3- sayil, sayi2 gir
Sonug 1 3
4- Eger sayil>=sayi2 degilse 5’e git,

ise sayil=sayil-sayi2, 4’e git

5- Yazdir sayil

6- Bitir
Aciklama:
Programlama dili ile kod

yazdigimizda Mod fonksiyonunu kullaniriz.

Fakat algoritma alistirmalarinda 6grencilerin

Akis Diyagrami:

sayi1,sayi2

daha genis disunebilmelerini saglamak icin

bu soruda mod islemini mod fonksiyonu

kullanmadan nasil yapacagimizi gosterdik.

7Mod3=1 7%3=1

% isareti (Mod) iginde kullanilabilir.

iki sayr girdik. ilk sayi, ikinci sayidan

kiicik oldugu silirece programimiz dongi

icinde olur. sayil sayi2’den kii¢cliik oldugunda

(sayil<sayi2) sonucumuz sayil olarak

karsimiza ¢ikacaktir.
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sayil1,sayi2

>

sayi1>=sayi2

sayi1=sayi1-sayi2




Aciklamal Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod: Ctt Kod:

using System;
#include <stdio.h>
namespace dmg

#include <conio.h> {
main() class Program
{
{
static void Main(string[] args)
int sayil,sayi2; {
printf("1.sayiyi giriniz"); int sayil, sayi2;

inti=0;
scanf("%d",&sayil); int1
Console.Write("1. sayyi giriniz=");
printf("2.sayivi giriniz"); sayil = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
scanf("%d",&sayi2); Console.Write("2. sayiyi giriniz = ");

while(sayi1>=sayi2) sayi2 = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (sayil >= sayi2)
{

printf("%d",sayil); sayil = sayil - sayi2;

sayil=sayil-sayi2;

getch(); }
Console.Write("Sonug =" + sayil);

Console.ReadLine();
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

10. Girilen sayinin ka¢ basamakli oldugunu séyleyen programin algoritma

ve akis diyagramini giziniz

Algoritma:

1- Basla

2- sayi, sayac=1

3- sayigir

4- Eger sayi<9 ise 6'ya git,
degilse devam et

5- sayi=sayi/10,sayac++ 4'e git

6- Yazdir sayac

7- Bitir

Aciklama:

Bu tir sorularda basamak

saylyl
¢Ozebilirsiniz.

yani
10’a
Girilen

sorularinda, devamli bolerek

soruyu sayl, her
defasinda 10’a bdlinerek, tam kismi 10’dan
kiicik oluncaya kadar program bir dongl
vasitasiyla devam eder. Sartimiz 4. adimda
saglandiginda, elimizdeki sayag bize sayimizin

ka¢ basamakli oldugunu gosterir.

Algoritma Testi:

Adim Sayi Sayac
Bas.De§g. 111 1
1 11 2
2 1 3
Sonug 1 3
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Akis Diyagrami:

sayi,sayac=1

H

sayi=sayi/10
sayac++

sayac



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:
#include <conio.h>
#include <stdio.h>

int main()

float sayi;

int i=0;

printf("Bir sayi giriniz \n");
scanf("%f",&sayi);

Do

sayi=sayi/10;
i++;

’

} while(sayi>=9)

printf(" Sayi %d basamakli",i);

getch();
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
float sayi;
inti=1;
Console.Write("Bir sayi giriniz=");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (sayi > 9)
{
sayi = sayi / 10;
i++;
}
Console.Write("Sayi " +i + " basamakh");

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

11.Girilen 3 basamakli bir sayinin basamaklarinin kiipleri toplami sayinin

kendine esit olup olmadigini bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- x,sayi, top=0,bas

3- sayigir

4- x=sayi

5- bas=sayi%10

6- top=top+(bas*bas*bas)

7- sayi=sayi/10

8- Eger sayi<10 ise
top=top+(sayi*3),
degilse 4'e git

9- Eger (x=sayi) ise yazdir “esit”,

|II

degilse yazdir “esit degi
10- Bitir

Agiklama:

Bu soruda ilk ©once yapmamiz

gereken basamak degerlerini  bulmaktir.
Bunun igin sayiyl devamli 10’a bolmeliyiz her
zaman kullandigimiz gibi % isareti bolme
isleminde kalani veriyor / isareti ise bolimin
tam kismini veriyor. Us alma isareti olarak da
A isaretini Soruda

kullaniyoruz. dongi

islemleri ve sart islemleri 6n plana cikiyor.
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Simdi 6rnek deger vererek algoritmayi test

edelim.
Algoritma Testi:
Adim Sayl | Top | Bas | K
Bas. Deg. | 101 0 1 | 101
1 101 1 1 101
2 10 1 0 101
3 1 2 1 101
Sonug Esit Degildir




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

sayi,toplam=0,bas

v
bas=sayi%10

'

top=top+(bas*bas*bas)

v

sayi=sayi/10

2

top=top+(sayi*3)

esit degil

Bitir

y

47



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main()
{
int sayi,top=0,bas;
printf("Bir sayi giriniz \n");
scanf("%d",&sayi);
dnz:
bas=sayi%10;
top=top+bas”3;
if(sayi<10)
{
top=top+sayi’3;
goto dnz;
}
if(top==sayi)
printf("esit");
else
printf("esit degil");

getch();
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C# Kod:
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi,bas;
int top=0;

Console.Write("Bir sayi giriniz=");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());
dnz:
bas = sayi % 10;
top =top + (bas * bas * bas);

if (sayi < 10)
{
top = top + (sayi * sayi * sayi);
goto dnz;
}
if (top==sayi)
{
Console.WriteLine("Esit");
}
else
{
Console.WriteLine("Esit degil");
}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

12.Klavyeden girilen 20 adet sayidan ¢ift sayilarin toplaminin tek

sayilarin toplamina oranini bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.
Algortima :

1- Bagsla

2- tek,cift,sayi,i=1, oran

3- sayigir

4- Eger sayi%2=0 ise cift=cift+sayi,
degilse tek=tek+sayi

5- Egeri=20 ise devam et,
degilse i++ 3'e git

6- oran= cift/tek

7- Yazdir oran

8- Bitir

Aciklama:

Bu soruda dongli ve @ sart
mekanizmasi yine 6éniimuize g¢ikiyor. 20 defa
sayl girmek vyerine programda 20 defa

¢alisacak bir dongl kurmaliyiz. Eger
mekanizmasi, (%) kalanin tek mi ¢ift mi
oldugunu saptar ve bunlari bos degiskenlere
atar. Kalan tek ise tek degiskenine, cift ise cift
degiskenine toplanarak atilir (Bu degiskenlere
akilda daha kolay tutulabilmesi icin kese de
diyebiliriz). Burada tek ve cift degiskenlerinin
degerleri basta 0 olmak zorundadir. Buna
dikkat etmeliyiz, yoksa cift=cift+sayi islemini
yapamayiz. Bu sorunun algoritma testini 20
sayl icin degil 4 sayi igin yapiyoruz. Cinki
algoritmayi kurdugunuzda algoritma dinamik

ise sayl 4 olsun 1004 olsun fark etmez. Bunu
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icin statik ¢oziimler yerine dinamik ¢dzimler

Uretmeliyiz.
Algoritma Testi:
Adim Sayi cift Tek | Oran
Bag.Deg. - 0 0 -
1 4 4 0 -
2 5 4 5 -
3 10 14 5 -
4 6 20 5 -
Sonug 6 20 5 4




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

tek,cift,sayi,i=1,oran

cift=cift+sayi

tek=tek+sayi

i++

oran=cift/tek

v

oran




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main()
{
int sayi,tek=0,cift=0,i;
float oran;

for(i=1;i<=20;i++)

scanf("%d",&sayi);
if(sayi%2==0)
cift=cift+sayi;
else

tek=tek+sayi;

oran=cift/tek;
printf("oran : %f ",oran);

getch();
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C# Kod
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{

inttek =0;

int cift = 0;

int i,sayi;

float oran;

for (i=1;i<=20; i++)

{
Console.Write(i + ".sayiyi giriniz=");

sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());
if ((sayi % 2) ==0)
{

cift = cift + sayi;
}
else
{
tek = tek + sayi;

}

}
oran = cift / tek;
Console.WriteLine("Oran =" + oran);
Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

13.10 ile 1000 arasindaki tam kare sayilari ekrana yazdiran programin
algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma: Akis Diyagrami:

1- Basla
2- sayac=4
3- Eger (sayac*sayac) < 1000 ise

yazdir sayac*sayac, degilse 5’egit

4- sayac++
sayac++
5- Bitir y
\
Aciklama:
sayac*sayac

Bu soru kolay bir ornek olarak
karsimiza ¢ikiyor. 10 ile 100 arasindaki tam
kare sayilar 16 ile baslayacagindan sayac¢ da
4’ten baslar. 4’ten kigik olanlara gerek
yoktur. Cinkl 3*3 6rnek olarak 9’dur. 10 ile

100 arasinda degildir. Simdi Algoritmayi test

edelim.

Algoritma Testi:

Sayac | Sayac*Sayac
4 16>10
2 5 25>10
Sonuc 10 100>10
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <math.h>

main(void)

{

int sayac;

for(sayac=4;sayac*sayac<=1000;sayac++)
{
printf("%If\n",pow(sayac,2));
}

getch();

}
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

{

class Program
{
static void Main(string[] args)

{
inti=4;

for (i = 4; i <= 1000; i++)

{
if ((i * i) <= 1000)
{

Console.WriteLine(Math.Pow(i,2));

}

}

Console.ReadLine();

}
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

14.Klavyeden girilen 25 adet sayi igerisinden negatif olanlarin toplamini,

¢ift sayilarin ¢garpimini, 7'ye esit olanlarin adetini bulup ekrana

yazdiran programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- i=1,sayi,neg=0,cift=0,esit=0

3- sayi gir

4- Eger sayi<0 ise neg=neg+sayi,
degilse devam et

5- Eger sayi%2=0 ise cift=cift*sayi,
7'ye git, degilse devam et

6- Eger sayi=7 ise esit=esit+1,
degilse devam et

7- Egeri=25 ise devam et,
degilse i++ 3'e git

8- Yazdir “negatif:” neg, “cift:” cift, “

7'ye esit:” esit

9- Bitir

Aciklama:
Bu soru basit olmakla beraber,
programlama dilinde ¢ok ©6nemli ve ¢ok

kullandigimiz  if yapilarini anlatiyor. Tabiiki
algoritmada if yerine eger kullaniyoruz. Clnki
komutlari

algoritmada program dili

kullanmiyoruz. Yine bir dongiimiiz var 25 tane
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sayl girdiriyor ve bu sayilari 3 sart ile
kiyaslayip hangisine uyarsa o degiskenin igine
daha

alistirma sorusu niteligindedir. Soru basittir

atip toplattirlyoruz. Bu soru ¢ok

ama bize eger(karar) mekanizmasina iyice

alismamiz gerektigini anlatmaktadir. Buna

ornek icin ice for  dongilerinde matris
islemlerini 6rnek verebiliriz. Bu testi yaparken
programin dinamik oldugunu g6z Onine
alarak biz 5 sayi i¢in yapmayi tercih ettik.
istenilirse 25 icin de, 5 icin de N kez icin de

olabilir. ©

Algoritma Testi:

Adim Sayi | Neg | cift | (esit)

Bas.Deg. - 0 0 0

1 4 0 4 0

2 -1 -1 4 0

3 -2 -3 2 0

4 7 -3 2 7

Sonug 8 -3 10 7




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

i=1,sayi,neg=0cift=0,esit=0

neg=neg+sayi

— cift=cift+sayi

esit=esit+1
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C Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main(void)
{
int i,sayi,negatif=0,cift=0,bol=0;
for(i=1;i<=25;i++)
{
scanf("%d",&sayi);
if(sayi<0)
negatif=negatif+sayi;
if(sayi%2==0)
cift=cift*sayi;
if(sayi==7)
bol++;

}

printf("negatif :%d \n,cift :%d\n,7'e esit :

%d",negatif, cift,bol);
getch();

}

C# Kod:

using System;

namespace dmg

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

inti=1;

int sayi;

int neg =0, cift =1, bol =0;
for (i=1;i<=5; i++)

{

}

Console.Write(i + ".sayiyi giriniz=");
sayi = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (sayi < 0)

{

neg = neg + sayi;
}
else if ((sayi % 2) == 0)
{

cift = cift * sayi;
}
else if (sayi == 7)
{

bol++;
}

Console.WriteLine("Negatif sayilarin toplami =" + neg);

Console.WriteLine("Cift sayilarin carpimi =" + cift);

Console.WriteLine("7'e esit olanlarin adeti =" + bol);
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Console.ReadLline();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

15.Carpim Tablosunun algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma Testi:

Algoritma:
L Bas Adim i J i*j
- basla Bas.Deg. | 1 1 -
2- i=1,j=1 1 1 1 1
2 1 2 2
3- Yazdir i*j

azdir i*j 3 1 3 3

4- Eger (i=10) ise 6'ya git, 4 1 4 4
degilse devam et
10 1 10 10

5- Eger (j=10) ise j=1, 11 2 1 2
degilse i++, j++ 3'e git 12 2 2 4

N i degeri 10 oluncaya kadar

6- Bitir testimiz devam edecektir.

Aciklama:

Carpim tablosu sorusu bize i¢ ice
dongi olayini 6gretmek igin birebirdir. C
programlama dilinde for dongiileri ile cok
kullanilir. Bunun igin iki degisken aldik: Bunlar
i ve j degiskenleridir. Burada i bir defa
calistiginda j 10 defa calisacaktir. islemin
biutin mantigi buna dayanmaktadir. Bu
soruyu karar mekanizmalari ile ¢6zdik ama
dongi  sekli ile de akis diyagramimizi
cizebiliriz. Dongli seklimiz Akis
diyagramlarinda bulunmaktadir. Bunu igin
kitabin ilk sayfalarinda akis diyagrami ile ilgili
bolimlere tekrar bakilabilir.
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Akis Diyagrami:

i++ , j++
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Aciklamal Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod Ci#t Kod

#include <stdio.h> using System;

#include <conio.h> namespace dmg

main(void) {
class Program
{ {
static void Main(string[] args)
. {
Inti,J; inti, j;
for(i=1;i<=10;i++) IOF (i=1;i<=10; i++)
{ Console.WriteLine();
printf("\n"); Ior (J = 1, J <= 10, j++)
for(j=1;j<=10;j++) Console.WriteLine(i + "*" +j + "=" +i * j);
{ }
. ... . }
printf ("%d * %d = %d \n",i,j,i*}); Console.ReadLine();
} }
}
} }
getch();
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16. Girilen sayinin 5'in kuvveti olup olmadigini bulan programin

algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- sayi
3- sayigir

4- Eger sayi%5=0 ise sayi=sayi/5
4'e gir, degilse devam et
5- Eger sayi=1 ise yazdir
“5'inkuvvetidir”
degise yazdir “5'in kuvveti degildir”
6- Bitir
Aciklama:

Bu soruda girilen sayinin 5’in kati

olmadigina bakiyoruz. Bu soruda

sayiyl
boldirmektir. Kalan 0 olmazsa zaten 5’in kati

olup

dayandigimiz  mantik devamli 5’e
degildir ve programdan cikarilir. Fakat sayiyi
devamli 5’e bélip kalani 0 buldugumuzda ve
en son artik sayimiz azala azala 1 ‘e esit
duruma geldiyse, o zaman 5’in katidir, deriz.
Algoritma testinde bu aciklama daha iyi

anlasilacaktir.
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Algoritma Testi:
Adim Sayi sayi%5
1 25 0
2 5 0
sonuc 1 1
sonuc | sayi=1 = 5’in tam kuvvetidir.
Adim Sayi sayi%5
1 10 0
Sonuc 2 2
Sonuc | sayi=2 = 5’in tam kuvveti

degildir.




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

sayi
sayi
‘A

sayi%5=0

sayi=sayi/5

5'in kuvveti
degildir

5'in kuvvetidir




C Kod

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main(void)
{
int sayi;
scanf("%d",&sayi);
dnz:
if(sayi%5==0)
{
sayi=sayi/5;
goto dnz;

}

if(sayi==1)

printf("5'in kuvvetidir");

else

printf("5'in kuvveti degildir");

getch();
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C#t Kod
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi =0;
Console.Write("Sayi giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());

dnz:
if (sayi % 5 ==0)
{
sayi=sayi/5;
goto dnz;
}
else if (sayi == 1)
{
Console.WriteLine("5'in kuvvetidir");
}
else
{
Console.WriteLine("5'in kuvveti degildir");
}
Console.ReadLine();
}

}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

17.X,Y pozitif olmak lizere, eger x sayisinin ¢arpanlari toplami y sayisina
ve ayni zamanda y sayisinin ¢arpanlari toplami x sayisina esit ise bu
sayilar dost sayilardir. Buna gore girilen iki sayinin dost olup
olmadigini bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- Xy, xcarpan=0,ycarpan=0,i=1,temp=0

3- X,y gir

4- i=x/2

5- Eger x%i=0 ise xcarpan=xcarpan+i, degilse devam et
6- Egeri=0ise devam et, degilse i-- 5'e git

7- i+t

8- Eger y%i=0 ise ycarpan=ycarpan+i, degilse devam et

9

Eger i=x/2 ise devam et , degilse i++ 8'e git

10- Eger xcarpan=y&&ycarpan=x ise yazdir “Bu sayilar dosttur”,
degilse yazdir “Bu sayilar dost sayi degildir”

11- Bitir
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Aciklamal Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Agiklama:

Dost sayilar MO 500l yillarda Pisagor
okulunda sayr mistizmi lizerine arastirma yapan
matematikgilerin yarattiklari bir sayr grubudur.
Boyle sorulari ¢6zmek bizim algoritma konusunda
gelismemizi saglar. Burada 2 adet sayag
kullanmamiz gerekmektedir, sayaglarimiz ycarpan
ve xcarpandir. Bu degiskenleri basta O olarak
tanimlamaliyiz. Buna dikkat edilmelidir. Ornegin
eger biz degiskenleri tanimlarken xcarpan=0
olarak tanimlamasaydik algoritmada 5. adimda
bulunan xcarpan=xcarpan+i islemi c¢alismazdi i
degeri ile hangi degeri toplayacagini derleyici
bilemez ve hata dondirir. Burada 4. adimda X
sayisini 2'ye bolmek de o6nemlidir. Clinki bir
saylyl kendi harig bolebilecek en biylk sayi yarisi
kadardir.

Ornek : 32 sayisini bélen, kendisinden hari¢ en
blylk sayr 16’dir. Bunun igin dongiimizl i=0 dan
i=16 ya kadar gotirmek hiz agisindan daha uygun
olacaktir.

Bu soru da oncelikle X sayisinin  tam
bolenlerini  bir degiskene atiyor, sonra Y
degiskeninin bolenlerini bir degiskene atiyor.
Sonra bu iki degiskeni <eger> ile karsilastirip
esitlerse ekrana “dost” ya da esitsizlige gore
“dost degil” olarak yazdiriyor. Bu soru déngi ve
karar mekanizmalari agisindan bize idman
yaptiran énemli bir sorudur.
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Algoritma Testi:
Adm | X | Xcarpan(x’i | Y | ycarpan(y’i
tam bdlen tam bdlen
sayllar) sayllar)

Bas. | 220 0 284 0

1 “ 1 “ 1

2 “ 2 “ 2

3 “ 4 “ 4

4 “ 5 “ 71

5 “ 10 “ 142

6 “ 20 Toplam: 220

7 “ 22

8 “ 44

9 “ 55

10 “ 110

11 | Toplam: 284




Aciklamal Algoritma Sorulari ve Coziimleri

X,y,xcarpan=0
ycarpan=0,i=1,temp=0

Akis Diyagrami:

-
%

xcarpan=xcarpan+i £
| o
H .
* j--
E
i++

. E
ycarpan=ycarpan+i —‘
| TH

Bu sayilar dost
sayilar degildir

xcarpan=y&&
ycarpan=x

Bu sayilar dost
sayilardir
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Aciklamal Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main(void)
{
int x,y,xcarpan=0,ycarpan=0,i;
scanf("%d%d",&x,&y);
i=(x-(x9%2))/2;
while(i>0)
{
if(x%i==0)

Xcarpan=xcarpan-+i;

while(i<y)
{
if(y%i==0)
ycarpan=ycarpan-+i;
i++;
}
if(xcarpan==y && ycarpan==x)
printf("%d ile %d arkadas sayilardir" ,x,y);
else
printf("%d ile %d arkadas degildir" ,x,y);
getch();
}

C# Kod:

using System;
namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intx,y, i
int xcarpan =0, ycarpan = 0;
Console.Write("1.saylyi giriniz =");
x = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.saylyi giriniz =");
y = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
i=(x-(x%2)/2;
while (i > 0)
{
if (x%i==0)
Xcarpan = xcarpan + i;
i--;
}
i=1;
while (i <y)
{
if (y%i==0)
ycarpan = ycarpan + i;
i++;
}
if (xcarpan ==y && ycarpan == x)
{
Console.WriteLine(x + " ile " + y + "dost sayilardir");
}
else
{
Console.WriteLine(x + " ile " + y + " dost degildir");
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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18.Fibonacci serisinin ilk 10 terimini ekrana basan algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- sayil=1,sayi2=1,sayi3,sayac=2
3- Yazdir sayil,sayi2

4- sayi3=sayil+sayi2

5- Yazdir sayi3

6- sayil=sayi2,sayi2=sayi3

7- sayac++

8- Eger sayac=11 ise devam et,

degilse 4'e git

9- Bitir
Agiklama:
Daha o6nce 6. yizyilda Hintli

matematikgiler tarafindan bulunmus olan bu
sayl dizisi Liber Abaci kitabinda tavsanlarin
Uremesiyle ilgili problemin hesaplanmasi
sonucu Fibonacci tarafindan 1202 yilinda
ortaya konmustu. Dizinin ilk sayr degeri O,
ikincisi 1 ve her ardisik elemani da 6nceki iki
elemanin sayl degerinin toplami alinarak
bulunur ve bu halde 0, 1,1(1+0),2(1+1),
3(2+1),5(3+2),8(5+3),13(8+5),...

artar.

seklinde

Algoritma Testi:

Sayil | Sayi2 | Sayi3 | Sayac
1 1 1 2 2
2 1 2 3 3
3 2 3 5 4
4 3 5 8 5
5 5 8 13 6
6 8 13 21 7
7 13 21 34 8
Sonug | 21 34 55 9

Akis Diyagrami:

sayi1=1,sayi2=1
sayi3,sayac=2

sayil,sayi2

sayi3=sayil+sayi2

sayil=sayi2
sayi2=sayi3

sayac++
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include<conio.h>
main()
{
int sayil=1,sayi2=1,sayi3,sayac;
printf("%d ",sayil);
printf("%d ",sayi2);
for(sayac=2;sayac<=11;sayac++)
{
sayi3=sayil+sayi2;
printf("%d ",sayi3);
sayil=sayi2;
sayi2=sayi3;
}

getch();

C# Kod:
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayil=1;
int sayi2 =1,
int sayi3;
int sayac = 2;
Console.Write(sayil);
Console.Write(sayi2);
for(sayac=2;sayac<=10;sayac++)
{
sayi3 = sayil + sayi2;
Console.Write(sayi3);
sayil = sayi2;
sayi2 = sayi3;
}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

19.Klavyeden girilen bir sayinin negatif, pozitif veya 0 olup olmadigini
bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz

Algoritma: Akis Diyagrami:
1- Basla
2- sayi

3- sayigir

4- Eger sayi>0 ise yazdir "pozitif”,
degilse devam et

5- Eger sayi<0 ise yazdir “negatif”,
degilse yazdir “sayi 0”

6- Bitir

Acgiklama:

Temel sorulardan biri sayinin negatif
mi pozitif mi oldugudur. Burada 3 sayi varsa

ya da 3 islem varsa 3-1=2 adet eger gerekir. A
Eger (if) programlama dilinde 6nemli bir pozitif
kavramdir. Bu soru bu gibi programlarda fazla
eger kullanmamizi 6nlemek amaci igerir, daha
az eger kullanarak pratik yoldan yapma

mantigini  gbsteren glzel ve anlasilir bir ( Bitir )

ornektir. Ogrencilerin kesinlikle 6grenmesi

gereken bir kavramdir.

Algoritma Testi :

Sayi | Sonug
1|5 Pozitif
2| -1 Negatif
3|0 Sayi 0
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C Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayi;
scanf("%d",&sayi);
if(sayi>0)
printf("sayi pozitiftir");

else

if(sayi<0)
printf("sayi negatiftir");
else

printf ("sayi 0 'a esittir");

getch();
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C# Kod:
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
Console.Write("Sayiy giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());
if (sayi > 0)
{
Console.Write("Sayi pozitiftir");
}
else if (sayi < 0)
{
Console.Write("Say! negatiftir");
}
else
{
Console.Write("Sayi 0'a esittir");
}
Console.ReadLine();
}
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

20. Girilen sayinin milkkemmel sayi olup olmadigini bulan programin
algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma: Algoritma Testi:
1- Bagsla Sayi | Sayac | Top
. 1 28 2 1
2- sayi,sayac=2,top=1
yisay P 2 28 3 3
3- sayigir 3 28 4 7
4- Eger sayi%sayac=0 ise 4 28 5 7
5 28 6 7
tOp=t0p+SayaC,SayaC++ 6 28 7 14
degilse sayac++ : : : :
Sonug | 28 14 28

5- Eger sayac>(sayi/2) ise devam et,
degilse 4'e git
6- Eger top=sayi ise yazdir “Mikemmel

sayl”, degilse yazdir “Mikemmel sayi

degildir”
7- Bitir
Aciklama:

Mikemmel sayl sorusu bizim en
sevdigimiz soru cesitlerindendir. Dongl kavrami
karsimiza burada daha aglk bir sekilde
¢ikmaktadir. Mikemmel sayi, kendisini tam
bolen sayilarin toplami, kendine esit olan
sayilardir. Ornek 28’dir. 1+2+4+7+14 = 28
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Akis Diyagrami:

sayi,sayac=2,top=1

sayi%sayac=0

sayac++

top=top+sayac

sayac++

‘A
<

sayac>(sayi/2)

A
Mikemmel
sayl

Mikemmel sayi
degildir
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayi,sayac=2,top=1;
scanf("%d",&sayi);
dnz:
if(sayi%sayac==0)
{
top=top+sayac;
sayac++;
}
else
sayac++;
if(sayac>sayi/2)
{
if(top==sayi)
printf("mukemmeldir");
else
printf("mukemmel degildir");
}
else
goto dnz;

getch();
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

int sayi;

int sayac = 2;

inttop=1;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");

sayi= Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

dnz:
if (sayi % sayac == 0)
{
top = top + sayac;
sayac++;
}
else
{
sayac++;
}
if (sayac > sayi / 2)
{
if (top == sayi)
Console.WriteLine("Mikemmeldir");
else
Console.WriteLine("Miikemmel degildir");
}
else

{

goto dnz;

}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

21.1-100 arasindaki ¢ift sayilarin toplaminin miikkemmel sayi olup

olmadigini bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Baslat

2- i=0,top=0,y=0

3- top=top+(2+i)

4- Eger (i+2)=100 ise devam et,
degise i=i+2 3’e git

5- i=1

6- Eger top%i=0 ise y=y+i,
degilse devam et

7- Eger top=i+1 ise devam et,
degilse i=i+1 ,6'ya git

8- Eger top=y ise yazdir
“Mikemmeldir”
degilse “Mikemmel degil”

9- Bitir

Aciklama:

Bu soruda sunu bilmeliyiz ki 1 ile 100
arasinda... tarzindaki sorularda 1’den 100’e
kadar program kodumuz istedigimiz yerden
dongliye girecektir. Buna gore i degerimiz
yani bir sayacimiz olacak, deger her defasinda
artacaktir. Eger programda 100'den 1‘e
denilirse bu deger her defasinda azaltilacaktir.
C boyle sorularda her zaman For donglsini
sever. Bir de burada fazladan bir (sayi%Z2)
egeri koymak vyerine, zaten cift sayilari
bildigimizden hemen top=top+2 diyerek,
ciftleri direkt donglye katmamiz uygun
olacaktir. Sonra bu toplama (top degiskenin
icindeki), mikemmel sayr mi diye bakilir. Bu
durum 20. Soruda agiklanmistir. Simdi de
algoritma testine gecelim.

Algoritma Testi:
(i) Top
2 2
4 6

12

100 2550
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Sayi Y
2550 1
“ (1+3) 4
“ (445) 9
2550 2232(Mukemmel degil clinki toplamin

2550 cikmasi gerekirdi)

Mikemmel
degil

Akis Diyagrami:

i=0,top=0,y=0

y=y+i

Mikemmel




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int i,top=0,y=0;
for(i=0;i<=98;i++)
{
top=top+(2+i);
}
for(i=1;i<=(top/2);i++)
{
if((top%i)==0)
y=y+;
}
if(top==y)
printf("mukemmel");

else

printf("mukemmel degildir");

getch();
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C#t Kod
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti;
inttop =0;
inty=0;
for (i=0; i <=98; i++)
{
top=top + (2 +i);
}
for (i=1;i<=(top/ 2); i++)
if ((top % i) ==0)
{
y=y+i
}
}
if (top ==y)
{
Console.WriteLine("Mukemmel");
}
else
{
Console.WriteLine("Miikemmel
degildir");
}
Console.ReadLine();
}
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

22.Herhangi bir sayinin herhangi bir dereceden kuvvetini bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- sayi,us,top=1

3- sayi,us gir

4- top=top*sayi

5- us--

6- Eger us=0 ise devam et,
degilse 3’e git

7- Yazdir top

8- Bitir

Aciklama:

Bu soruda program dili ile
kullandigimiz  (*) isareti ya da hazr
fonksiyonlari kullanmadik. Girilen sayinin us
degerine gore aldigi sonucu hesapladik.
Burada sayac olarak us degiskenini kullandik.
Azalma icin ise “—* ifadesini kullandik.

Algoritma Testi:

Sayl | Us | top

1 3 2 1

2 3 1 3
Sonug | 3 0 9

Akis Diyagrami:

sayi,us,top=1

=

top=top*sayi

v

us--
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayi,us,top=1;
printf("Sayiyi giriniz");
scanf("%d",&sayi);
printf("Ussu giriniz");
scanf("%d",&us);
while(us>0)
{
top=top*sayi;
us--;
}
printf("%d",top);

getch();
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C# Kod:

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
int us;
inttop=1;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
sayi =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Ussu giriniz =");
us =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (us > 0)
{
top = top * sayi;
us--;

Console.Write("Sonug = "+top);
Console.Readline();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

23.Girilen sayinin abundant (gliglii) sayi mi1 ya da Deficient (gligsiiz) sayi

mi oldugunu bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- sayi,bolen=1,sayac=2

3- sayigir

4- Eger sayi%sayac=0 ise
bolen=bolen+sayac,
degilse sayac++

5- Eger sayac<sayi ise devam et,
degilse 3'e git

6- Eger bolen>sayi ise yazdir
“Abundant say1”, degilse yazdir
“Deficient say!”

7- Bitir

Aciklama:

Bu soru aslinda mikemmel sayi
mantigina yakin bir sorudur. Dongl ve karar
mekanizmalari bu soruda da bulunmaktadir.
Onemli olan programlamada if ve déngi
yapilaridir. Bunlar ¢ok iyi kavranmalidir. Bu
soruda bir sayi giriyoruz. Bu saylyl tam bolen
sayilari bulmak icin , sayi/2’ ye kadar sayimizi
sayaca boldirip kalan deger 0 ise bunu bolen
adh

Cikan bolen deger ile sayiyi karsilastirip byik

degiskenin icine toplayarak atiyoruz.
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ise “glicli” , kiiglk ise “gligsiz” diye ekrana
bastiriyoruz. Simdi Algoritma testine gegelim.

Algoritma Testi:
Adim | bolen Sayac Sayi

1 1 2 8
2 3 3 8
3 7 4 8
4 7 5 8
5 7 6 8
Son 7 7 8
Sonug 7 deficient 8




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

sayi,bolen=1,sayac=2

sayi

P>

sayi%sayac=0

sayac++

bolen=bolen+sayac

<
) 4

H
——<_ sayac<sayi

E
Y

bolen>sayi

Abundant
sayl

Deficient sayi
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayi ,bolen=1,sayac=2;
scanf("%d",&sayi);
while(sayac<sayi)
{
if(sayi%sayac==0)
bolen=bolen+sayac;
sayac++;
}
if(bolen>sayi)
printf("abondant sayi");
else
printf("Deficient sayi");
getch();

}

C# Kod:
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
int bolen =1;
int sayac = 2;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
sayi =

Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (sayac < sayi)
{
if (sayi % sayac == 0)
{

bolen = bolen + sayac;

}

sayac++;
}
if (bolen > sayi)
{
Console.Write("Abondant sayi");

}

else

{

Console.Write("Deficient sayi");

}

Console.ReadLine();
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

24.1'den 500'e kadar olan tamsayilarin toplamini bulan programin
algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma Testi:
Algoritma:
i Top
1- Bagla 1 1
2- i=1,toplam=0 2 3
3- toplam=toplam+i 3 6
4- Eger i=500 ise 6.adima git,
degilse devam et 500 125250

5- i=i+1 ve 3. adima git
6- yazdir toplam Akig Diyagrami:
7- Bitir

Acgiklama:
Bu soru tipik doéngi sorusu. Her

zaman Dbelirttigimiz gibi bir sayr aralig

veriliyorsa (burada oldugu lzere 1 ile 500 gibi) i=1,toplam=0
hemen aklimiza i sayisi ve dongl vyani i »
degerimiz 500’e esit olana kadar programi v
tekrarlamamiz gerektigi gelmelidir. Burada i toplam=toplam-+i

degiskeni 500‘e esit oldugunda dongiliden
cikilacak ve toplam degiskeni ekrana
basilacaktir. (toplam=toplam+i)

i=i+1

> toplam
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h> using System;

#include <conio.h>
namespace dmg

main() {
{ class Program
{
int i,toplam=0; static void Main(string[] args)
for(i=1;i<=500;i++) {
inti;
toplam=toplam+i; int toplam = 0;
printf("%d",top|am); fOr (| = 1, | <= 5001 i++)
{
getch(); toplam = toplam + i;
} }

Console.Write("Toplam =" + toplam);
Console.ReadLine();
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

25.Girilen a ve b sayisi 50'den biiyiik oldugunda c=a+b islemini yapan

degilse bu sayilar uygun degil yazdiran programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- a, b
3- a,b gir

4- Eger a>50 && b<50 ise devam et,
degilse 7’ye git
5- c=a+b
6- Yazdirc, 8'e git
7- Yazdir “Bu sayilar uygun degildir”
8- Bitir
Aciklama:

Bu soru artik sizlere yavas yavas basit
gelmeye baslayacaktir. Burada degisik olan &&
operatoridir. Daha o6nce hig¢ ikili karsilastirma
yapmamistik. Algoritma, burada 4. satirda a >50 ve
ayni zamanda b<50 olmasi yani ikisinin de dogru
olmasi durumunda c=a+b islemini yapacak yoksa “bu
sayllar uygun degildir” vyazacaktir. Bu sekilde
programlama diline de gecince iki eger
kullanacagimiza, tek eger icinde operatorler
kullanarak islemimiz tek hamlede ¢ozilebilir hale
gelecektir. Simdi algoritma testine gecelim.
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Algoritma Testi:
Adm | a | b Sonug
1 45 | 89 Bu sayilar uygun
degildir
2 70 | 40 C=110
Akis Diyagrami:
a,b

Bu sayilar
uygun degildir




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Cozlimleri

C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h> namespace dmg
{
main(void) class Program
{
{ static void Main(string[] args)
{
int a,b,c; inta, b, c;
Console.Write("A sayisini giriniz =");
printf("a sayisini giriniz"); a=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("B sayisini giriniz =");
scanf("%d",&a); b = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if (@a>50 && b > 50)
printf("b sayisini giriniz"); {
c=a+b;
scanf("%d",&b); Console.Write("Toplam =" + ¢);
}
if(a>50 && b>50) else
{
{ Console.Write("Bu sayilar uygun degildir");
- b. }
c=atb; Console.ReadLine();
printf("%d",c); } }
}
}
else

printf("bu sayilar uygun degildir");
getch();

}
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Agiklamali Algoritma Sorulari ve Cozimleri

26.1'den 63'e kadar olan sayilar arasinda istenilen sayiyi maksimum 6

seferde bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- alt=1,ust=63,tutulan(rastgele),
tahmin,sayac=0

3- tahmin gir

4- tahmin=(alt+ust)/2

5- sayac++

6- Eger tahmin=tutulan ise
7. adima git,
degilse devam et

7- Eger tahmin>tutulan ise
ust=tahmin 3.adima git,
degilse alt=tahmin
3.adima git

8- Yazdir sayac,tahmin

9- Bitir
Agiklama:
Bu soru, matematik (algoritma)

olimpiyatlarinda sorulmus bir sorudur ve
ileride dizi sorularinda binary(ikili) arama
konusunda anlatacagimiz olan algoritmayi
kullanan bir sorudur. Bu sorularda 1-63 arasi...

dendiginde alt ve ust deger olarak en dusik

86

ve en yuksek degerleri aliriz, dolayisiyla bu
soruda alt=1 ve ust=63 olur. Bir de bu seride
arayacagimiz sayimiz olucaktir. Biz bu soruda
bunu rastgele bilgisayara aldiracagiz. Tutulan
saylyl
tutulan sayinin blyik ya da kigik olmasina

bulana kadar seriyi her defasinda
gore bole bole kiigiltecegiz. Tabii bu arada
her tahminde sayacimizi 1 arttiracagiz. Bu
algoritma testinde daha iyi kavranacaktir.
test
etmenin 6nemini bir kez daha vurgulayarak

Burada algoritmanizin  dogrulugunu

algoritma testimize gegiyoruz.



Agiklamali Algoritma Sorulari ve Cozimleri

Algoritma test:

Sayac | Alt Ust | Sayi(tutulan) | Tahmin | Degerlendirme
1 1 63 7 3257 (1+63)/2
2 1 32(>7) 7 16>7 (1432)/2
3 1 | 16(>7) 7 8>7 (1+16)/2
4 1 | 8(>7) 7 4<7 (1+8)/2
5 4(<7) 8 7 6<7 (4+8)/2
6 |6(<7)| 8 7 7=7 (6+8)/2

Diyagrami:

alt=1,ust=63,tutulan(rastgele)
tahmin,sayac=0

iy

tahmin=(alt+ust)/2

!

sayac++ alt=tahmin

ust=tahmin —

sayac,tahmin




Agiklamali Algoritma Sorulari ve Cozimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
main(void)
{
int alt=1,ust=63,tahmin,sayac=0;
randomize();
int tutulan=(rand() % 63) + 1;
dnz:
tahmin=(alt+ust)/2;
sayac++;
if(tahmin==tutulan)
printf("tutulan :%d sayac %d",
tutulan,sayac);
else
{
if(tahmin>tutulan)
ust=tahmin;
else
alt=tahmin;
goto dnz;
}
getch();
}

C# Kod:
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intalt=1;
int ust = 63;
int tahmin;
int sayac = 0;
Random rnd = new Random();
int tutulan = rnd.Next(63) + 1;
dnz:
tahmin = (alt + ust) / 2;
sayac++;
if (tahmin == tutulan)
{
Console.Write("Tutulan = "+tutulan+
" sayac =" + sayac);
}
else
{
if (tahmin > tutulan)
{
ust = tahmin;
}
else
{
alt = tahmin;
}
goto dnz;
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

27.Girilen decimal (onluk) bir sayinin binary (ikilik) bir sayiya doniistiiren

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla
2- sayi,i=0,top=0
3- sayigir
4- sayi>=2 olana kadar 7. adima
kadar olan islemleri yaptir
5- top=top+((sayi%2)*(10"i))
6- sayi=sayi/2
7- i+t
8- top=top+(sayi*(104i))
9- Yazdir top
10- Bitir
Aciklama:
Bu soru, kitapta cok kez cesitlerini
biridir.
Uzere, bilgisayar 2’lik (binary) sayilarla isler. O

¢6zdUglmiiz sorulardan Bildigimiz
zaman bir 10’luk tabandaki sayiyr ¢evirmesi
gerekir. Bu durum matematik derslerinde
taban degistirme olarak da daha Once
karsimiza ¢ikmistir.  Bu soruda dongii
kullanarak algoritma ve akis diyagramimizi
sekillendirdik. Diger sorularda da dongi
mantigini kullandik ama algoritmada veya akis
diyagraminda eger mekanizmasi ile gosterdik
ve ona gore dallandirdik. Burada girilen 10’luk

tabandaki sayiyr 2’ye boéldirip kalani 10’nun
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katlarina sirayla (0 dan itibaren) carptirip bir
degiskende topladik. Aslinda bu soruyu dizi
mantigiyla yapmak daha kolaydir fakat burada
bir kandirmaca yaparak soruyu ¢ozilyoruz.
Buna gore topladigimiz sayilar yine 10’luk
sistem olmasina ragmen ekrana basinca ikilik
duracaktir. bilgisayar

gibi Algoritma ve

programciligi béyle bir seydir. ©

Algoritma Testi:

sayi | i | (Sayi %2 )*107i | Top
5 1|0 1*1 1
2 |1 0*10 1
1 ]2 1*100 101

Not( sayi 1 olunca islem 1 kereye mahsus
(sayi*10”i) yapicak ve biticek)



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

< Basla
v

sayi,i=0,top=0
sayi
v
< sayi>=2 top=top+((sayi%2)*(10%i))
v v
top=top+(sayi*(10%i)) sayi=sayi/2

i++
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main(void)
{
int sayi,i=0,top=0;
printf(" Bir sayi giriniz");
scanf("%d",&sayi);
while(sayi>=2)

{
top=top+(sayi%2)*pow(10,i);
sayi=sayi/2;
i++;

}
top=top+sayi*pow(10,i);
printf("binary values %d",top);

getch();

}
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C# Kod:
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
inti=0;
double top = 0;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());
while (sayi >= 2)

{

top =top + (sayi % 2) * Math.Pow(10, i);
sayi = sayi/ 2;
i++;

}

top = top + sayi * Math.Pow(10, i);
Console.Write("Binary values =" + top);
Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

28.Binary olarak girilen sayiy1 decimal sayiya ¢eviren programin

algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- sayi(binary),sayac=0 ,top=0,bas

3- sayigir

4- Eger sayi>9 ise devam et,
degilse 7’e git

5- Bas=sayi%10,sayi=sayi/10

6- Top=top + (bas”sayac),sayac++
4'e git

7- Top=top+(sayi*sayac)

8- Yazdir top
9- Bitir
Aciklama:

Bu soruda bir 6nceki sorunun tersini
yapmamiz gerekmektedir. Bu sefer de ikilik
diizende verilen 1 ve 0 (bitlerden) dan olusan
bir ikilik sayryir 10’luk tabana cevirecegiz.
Bunun igin 2'lik sayinin birler basamagindan
baslayarak en blyltk basamagina kadar
sayllari 10’nun katlari ile carpip (0 dan
baslamak kosulu ile) bir degiskende
toplayacagiz. Sonra bunu ekrana basacagiz.
Bu soruyu ¢6zerken Soru 10’daki basamaklara
ayirma metodunu kullanacagiz.
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Algoritma Testi:

sayi | Sayac | Bas | (top+bas*2”7sayag) | Top

101 0 1 0+1*1 1
10 1 0 1+0*2 1
1 2 1 1+1*4 5




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

sayi(binary),
sayac=0,top=0,bas

bas=sayi%10,
sayi=sayi/10

!

top=top+(bas”sayac),
sayac++

v

top=top+(sayi*sayac)
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main(void)
{

int sayi,sayac=0,top=0,bas;

printf(" Bir say giriniz");

scanf("%d",&sayi);

while(sayi>9)
{
bas=sayi%10;

sayi=sayi/10;

top=top+bas*pow(2,sayac);

sayac++;
}

top=top+sayi*pow(2,sayac);

printf("decimal value %d",top);

getch();

C#iKod :
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
int sayac =0;
double top = 0;
int bas;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (sayi > 9)
{
bas = sayi % 10;
sayi = sayi / 10;
top = top + bas * Math.Pow(2, sayac);
sayac++;
}
top = top + sayi * Math.Pow(2, sayac);
Console.Write("Decimal value =" + top);
Console.ReadLine();
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

29.Verilen yilin artik yil olup olmadigini bulan programin algoritma ve

akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- il
3- vyl gir

4- Eger yil %4=0 ise yazdir
“artik yildir”
degilse yazdir “artik yil degildir”
5- Bitir

Agiklama:

Dinyamiz Glines cevresindeki
dolanimini 365 giin 6 saatte tamamlar. Her yil
365 glinden artan 6 saatler 4 yilda bir 24 saat,
yani 1 giin eder. Bu bir giin 4 yilda bir Subat
ayina eklenir. Boylelikle, 28 giin olan Subat ayi
4 yilda bir 29 giin olur. Buna artik yil denir.
4’le béliinebilen yillar artik yildir. iste girilen
sayinin artik yili olup olmadigini bulacagimiz
bu soru aslinda basit bir sorudur. Sadece bir
eger ile islemimizi tamamlayabiliriz. Bunun

icin ekrana sonuca gore mesajimizi yazdiririz.
Artik yil, girilen yih 4 e bolerek elde edilir.
Sonugcta kalan 0 ise bu yil artik yildir, degilse
artik yil degildir, denilir ve program bitirilir.
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Algoritma Testi:

il islem

Sonug

2000 | 2000 % 4 =

0 Artik Yildir

2001 | 2001%4=1 | Artik Yil degldir.

2009 | 2009%4=1

Artik Yil degildir.

Akis Diyagrami:

yil

Artik yildir

Artik yil
degildir




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main(void)
{
int yil;
printf("yili giriniz");
scanf("%d",&yil);
if(fmod(yil,4)==0)
printf("artik yildir");
else
printf("artik yil degildir");
getch();

}
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C# Kod:
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int yil;
Console.Write("Yili giriniz =");
yil = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if ((yil % 4) ==0)
{
Console.Write("Artik yildir");
}
else
{
Console.Write("Artik yil degildir");
}
Console.ReadLine();
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

30.Boyu ile kilosu girilen kisinin sisman mi, zayif mi yoksa ideal kiloda mi

oldugunu gosteren programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- Kilo ,boy
3- Kilo, boy gir

4- boy=boy%100

5- Eger boy-kilo >=11 ise 7’ye git
degilse devam

6- Eger boy-kilo =11 ise 8’e git
degilse devam

7- Eger boy-kilo <= 11 ise 9'a git
degilse devam

8- Yazdir kilo alman gerek

9- Yazdir ideal kilo

10- Yazdir kilo vermen gerek

11- Bitir

Aciklama:

Bu soru da if (eger)’in ¢ok kullanildig
bir sorudur. Excel’de ¢ok kullandigimiz bu
uygulama eger (karar) yapisini 6grenmek icin
onemlidir. Standartlara gore bir kisinin boyu
ve kilosu arasi 11 ise kisi ideal konumdadir.
11’den buyik veya kiiglik oldugu durumlar
icin ekrana basiir. (ilk programlamayi
ogrendigimde pascalda bunu yazmistim ve
babama gostermistim. Babamin bilgisayarina
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“kilo

babamin

vermelisin”  mesajini  verdiginde,

yizini gérmeliydiniz. ©) Bu
durumda 3 sikkimiz oldugu igin 3-1 yani 2 eger
kullanmamiz gerekir. Algoritma testinde bunu

daha iyi kavrayacagiz.

Algoritma Testi:

kilo | boy islem Sonug

80 | 180 (180-100- Kilo
80)<11 vermelisiniz

71 | 182 (182-100- ideal
71)=11

60 | 190 (190-100- Kilo Almalisiniz
60)>11




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Basla
A

kilo,boy

kilo,boy

v

boy=boy%100

Kilo alman
boy-kilo>=11 gerek
J\
Ideal kilo
H
v
Kilo vermen
boy-kilo<=11 gerek >
H
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main(void)
{
int kilo,boy;
printf("kilonuzu giriniz");
scanf("%d",&kilo);
printf("boyunuzu giriniz");
scanf("%d",&boy);
boy=boy%100;
if(boy-kilo>=11)
printf("kilo almaniz gerek");
if(boy-kilo==11)
printf("kilonuz ideal");
else
printf("kilo vermeniz gerek");
getch();
}
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

{

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
int kilo, boy;
Console.Write("Kilonuzu giriniz =");

kilo=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Boyunuzu giriniz = ");

boy=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
boy = boy % 100;
if (boy - kilo >=11)

{
Console.Write("Kilo almaniz gerek");
}
if (boy - kilo == 11)
{
Console.Write("Kilonuz ideal");
}
else
{
Console.Write("Kilo vermeniz gerek");
}
Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

31.Dairenin alanini ve gevresini bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma: Akis Diyagrami:
1- Basla
2- pi=3.14,alan,cevre Basla
3- rgir
4- Alan=pi*r’2
5- Cevre=2*pi*r r,pi=3.14,
6- Yazdir “gevresi:"gevre , “alani:” alan,gevre
alan
7- Bitir
Agiklama: Alan =pi*ri2
Bu soruda sadece formiliu bilmek i
yeterli olacaktir. Algoritma, klasik bir —%pi*
matematik  problemi  olarak  karsimiza Qevre_ prer

¢ikmistir.  Dairenin alaninda kullandigimiz ¢

yarigap ve pi degerini bilirsek , bunu formilde

“Cevresi:” cevre
“alani:” alan

yerine koyup ekrana basmamiz yeterli
olacaktir.

Algoritma Testi:

yarigap | Pi Pi*Yaricap”2

3 3,14 | 3,14*9 =128, 26

1 3,14 | 3,14*1=3,14
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main(void)

{

intr;

float alan,cevre,pi=3.14;
printf("yaricapi giriniz");
scanf("%d",&r);
alan=pi*pow(r,2);
cevre=2*pi*r;

printf("Dairenin cevresi:%f\n alani:%f
" cevre,alan);

getch();

}
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C# Kod:
using System;

namespace dmg

{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{
intr;
double alan, cevre, pi = 3.14;
Console.Write("Yarigapi giriniz =");
r = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
alan = pi * Math.Pow(r, 2);

cevre=2 *pi*r;

Console.Write("Dairenin cevresi =" + cevre +
" Alani =" + alan);

Console.ReadLine();

}
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

32.Kenarlan A,B,C,D olan bir dértgenin kare olup olmadigini bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- a,b,cd

3- a,b,c,dgir

4- Eger a+c=b+d esitse 5 e git
degilse devam et

5- Yazdir “kare degildir”

6- Yazdir “karedir”

7- Bitir

Aciklama:

Bu soru da if (eger)’in kullanildigi bir
sorudur. Aslinda bu soru ¢ok cesitli sekillerde
¢cOzulebilir, fakat bizim sectigimiz  yol
dikdortgenin  karsihkli  kenarlari  esittire
dayanmaktadir. Karsihkli kenarlari toplayip
birbirine esitledigimizde sonug¢ ayni ise bu
dikdortgen karedir. Unutulmamalidir ki bir
dikdotgende karsi koseler yani a=c ve b=d
olmak zorundadir. Sonucun dogruluguna gore
de ekrana iki mesaj vyazip, programi
sonlandiririz.
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Algoritma Testi:
A|B|C|D|islem(A+C=B+D) | Sonug
3/6(3]6 6=12 Kare
degildir
313|313 16=6 Karedir.

Akis Diyagrami:

a,b,c,d

Karedir

RN




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main(void)

{
int a,b,c,d;
printf("kenarlari giriniz");
scanf("%d%d%d%d",&a,&b,&c,&d);
if( a+c==b+d)
printf("karedir");
else
printf("kare degildir");
getch();
}

C# Kod:
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inta, b, c,d;
Console.WriteLine("Kenarlari giriniz");
a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
¢ = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
d = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if(a+c==b+d)
{
Console.Write("Karedir");

}

else

{
Console.Write("Kare degildir");

}

Console.ReadLine();
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

33.Bir ugak 15 dk boyunca diizgiin hizlanarak hizi 480 km/s oluyor. Sonra
20 dk sabit hizla gidiyor ve 15 dk boyunca diizgiin yavaslayarak hizi
sifir oluyor. Herhangi bir t aninda hizi veren algoritmayi ve akis
diyagramini giziniz.

Algoritma: Akis diyagrami
1- Bagsla
3- Eger (t<15)ise v=32*t 5 e git,

degilse devam et

4- Eger (t>35) ise v=1600 — (32*t),

degilse v=480
5- Yazdirv
6- Bitir
Agiklama:

Bu soru da dairenin alani gibi

degerleri formile edip bir sarta gore

v=1600-(32*t
degerlendirerek ekrana basan programin

algoritmasidir.  Matematiksel ve formiile

dayali bir soru olmasina ragmen kendimizi bu 480
konuda daha fazla gelistirebilmek agisindan Ve
onemlidir. >
A 4

Algoritma Testi: v

t v islem

10 | 320 V=t*32

20 | 480 Sabit

40 | 320 | V=1600-t*32
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main(void)
{
int t,v;
printf("t degerini giriniz");
scanf("%d",&t);
if( t<15)
{
v=32%t;
printf("%d",v);
}
else
{
if(t>35)
v=1600-(32*t);
else
v=480;
printf("%d",v);
}
getch();
}

C# Kod:

using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intt,v;
Console.Write("t degerini giriniz =");
t = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if (t <15)
{
v=32%*¢;
Console.Write(v);
}
else
{
if (t>35)
{
v=1600- (32 * t);
}
else
{
v = 480;
}
Console.Write(v);
}
Console.ReadLline();
}
}
}
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

34.Girilen dort basamakli sayilardan ilk iki basamagi ile son iki

basamaginin toplaminin karesi, sayinin kendine esit olan sayilara

orijinal sayi denir. Girilen sayinin orijinal olup olmadigini bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- sayi, top=0,temp=0,x

3- sayigir

4- x=sayi

5- temp=sayi%100, top=temp+top
sayi=sayi/100, top=sayi+top
top=top”2

6- Eger x=top ise yazdir “Orjinaldir”,
degilse “Orijinal degildir”

7- Bitir

Agiklama:

Kitabimizda sayilarla ¢ok ugrasiyoruz.
Fakat zaten algoritmanin ya da bilgisayarin
temeli matematige dayaniyor. Bu soruda
karsimiza orjinal sayi cikiyor. ilk once sayiyl
alip ilk 2 basamak degerini, sonra da son 2
basamagini buluyoruz. Yapilmasi gereken bu
islemi daha 6nceki sorularda da anlatmis ve
bir
sayinin ilk 2 hanesini top degiskenin icine

ornek vermistik. Burada 4 basamakl

atiyoruz sonra son iki basamagini bulup top
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degiskeninin icine atirak, bu sayini karesini
aldiktan sonra, X degiskenine attigimiz ilk sayi

degerine esit mi diye bakiyoruz. Esit ise

I” bastiriyoruz. Hem

“orijinal” diye ekrana

dongli, hem de eger (karar) mekanizmasini
Bu sorularn

isletiyoruz. yapmamizdaki en

onemli hedefimiz 6grenciyi artik dongi kurma

ve eger  (if) kullanma konusunda
gelistirmektir.
Algoritma Testi:

Sayi X Top Top=x mi?

1212 | 1212 | 0+12 | ...

121 1212 | 12+12

12 1212 | 2472 | ...
Sonug | 1212 576 | Orjinal Degildir




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami

Basla

!

sayi,top=0,temp=0,x

sayi

ﬁ

x=sayi

;

temp=sayi%100
top=temp+top
sayi=sayi/100
top=sayi+top
top=top”2

v
Orjinal
degildir

Orjinaldir

Bitir

Y
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CKod : C#t Kod:

using System;

#include <stdio.h> namespace dmg

{
#include <conio.h> class Program
int sayi; { . . . .
static void Main(string[] args)
int top = 0; {
. . int sayi;
inttemp =0; int top = 0;
int x; int temp = 0;
main() int x;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
{ sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());
printf("Sayi giriniz="); x=savh
. t = sayi % 100;
scanf("%d",&sayi); emp = sayt 7
top=t + top;
X=sayi; op =temp +top
i = savi / 100-
temp = sayi % 100; sayi = sayi / 100;
top=top+sayi;
top =temp + top; op=toprsayl
top=top”2;
sayi = sayi / 100; p=top
if (x ==to
top=top+sayi; ( P)
top=top”2; {
. Console.Write("Orjinaldir");
if (x==top)
printf("Orjinaldir"); I
else
else
printf("Orjinal degildir"); ¢
Console.Write("Orjinal degildir");
getch();
}
}
Console.Readline();
}
}
}
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

35.1 ile 500 arasindaki tam sayilardan tek sayilarin toplami ile ¢ift

sayillarin toplaminin farki negatif mi, pozitif mi oldugunu bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- sayac=1,tek=0,cift=0

3- tek=tek+sayag

4- cift=cift+(sayac+1)

5- eger saya¢=499 ise 8 adima git

6- sayac¢=sayac+2, 3. adima git

7- Eger tek-cift<0 ise yazdir “fark
negatif” degilse “fark pozitif”

8- Bitir

Aciklama:

Bu sorumuzda farkin her zaman
negatif olacagl aslinda bellidir ama daha 6nce
de ifade ettigimiz gibi 1 ile 500 arasi oldugu
icin dongl ve cikan farkin negatif mi yoksa
pozitif mi bulmak eger

oldugunu icin

kullanmayi vurgulaya vurgulaya 0Ogretmeyi
amaglayan bir sorudur. Bilmeliyiz ki en temel
ve gerekli programlama islemleri bunlardir.
Bunlarin Ustiine yeni eklenerek sanki bir
katlarini kendimizi

binanin gibi

Arka arkaya

cikiyor
gelistirmemiz gerekmektedir.
verdigimiz bu iki soru ayni dogrultuda
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sorulardir. Ancak bu soruda dikkati ceken
algoritmanin birinde, (bu ¢dzimde) eger ile
islemin tamamlanmasidir. (Algoritma olarak

yalniz)
Algoritma Testi:
TekToplami CiftToplami
1 2
3 4
499 500
Fark(cifttop-tektop) Negatif




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Sayacg=1,tek=0,¢ift=0

‘A
v
tek=tek+ sayac¢

v

cift=cift=(sayag+2)

sayac=499

sayag=sayag+2

Fark negatif Fark pozitif
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayac,tek=0,cift=0;
for(sayac=1;sayac<500;sayac++)
{
tek=tek+sayac;
cift=cift+(sayac+1);
}
if((tek-cift)<0)
printf ("fark negatif");
else
printf("fark pozitif");
getch();

}
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C#tKod
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayac;
int tek = 0;
int cift = 0;
for (sayac = 1; sayac < 500; sayac++)
{
tek = tek + sayac;
cift = cift + (sayac + 1);
}
if ((tek - cift) < 0)
{
Console.Write("Fark negatif");
}
else
{
Console.Write("Fark pozitif");
}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

36.1 ile 500 arasindaki tam sayilardan tek sayilarin toplami ile gift

sayilarin toplaminin farki negatif mi, pozitif mi oldugunu bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.(Dongii Kullanarak)

Algoritma:

1- Bagsla

2- sayac=1,tek=0,cift=0

3- sayac=1’den sayac<=500 olana
kadar 6.adima kadar olan
islemleri yaptir

4- tek=tek+sayac

5- cift=cift+(sayac+1)

6- Eger (tek-cift)<0) ise yazdir
“Negatif “degilse yazdir “Pozitif”

7- Bitir

Aciklama:

Bu sorumuzda farkin her zaman

negatif olacagl aslinda bellidir ama daha 6nce
de ifade ettigimiz gibi 1 ile 500 arasi oldugu
icin dongl ve cikan farkin negatif mi yoksa

pozitif mi oldugunu bulmak icin eger

kullanmayi vurgulaya vurgulaya 0Ogretmeyi

amaglayan bir sorudur. Bilmeliyiz ki en temel
ve gerekli programlama islemleri bunlardir.
Bunlarin Ustiine yeni eklenerek sanki bir

binanin  katlarini  ¢ikiyor gibi  kendimizi

gelistirmemiz gerekmektedir. Arka arkaya

verdigimiz bu iki soru ayni dogrultuda

sorulardir. Ancak bu soruda dikkati ¢eken
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algoritmanin birinde, (bu ¢6ziimde) dongu

kullanarak islemin tamamlanmasidir.

(Algoritma olarak yalniz)

Algoritma Testi:
TekToplami CiftToplami
1 2
3 4
499 500
Fark(cifttop-tektop) Negatif




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Bagla

y

sayac=1,tek=0,cift=0

vy

sayac=1,sayac<=500,1 > tek=tek+ sayac

Y

cift=cift=(sayac+1)

A J h J

negatif pozitif
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayac,tek=0,cift=0;
for(sayac=1;sayac<500;sayac++)
{
tek=tek+sayac;
cift=cift+(sayac+1);
}
if((tek-cift)<0)
printf ("fark negatif");
else
printf("fark pozitif");
getch();

}
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C#iKod :
using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayac;
int tek = 0;
int cift = 0;
for (sayac = 1; sayac < 500; sayac++)
{
tek = tek + sayac;
cift = cift + (sayac + 1);
}
if ((tek - cift) < 0)
{
Console.Write("Fark negatif");
}
else
{
Console.Write("Fark pozitif");
}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

37.4 haneli bir sayinin birler, onlar, yuzler ve binler hanesini bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- sayi,yuzler,onlar,birler,binler,temp

3- sayigir

4- temp=sayi%1000

5- onlar=(sayi%100)/10

6- yuzler=temp/100

7- binler=sayi/1000

8- birler=sayi-(binler*1000)-
(yuzler*100)-(onlar*10)

9- Yazdir binler,yuzler,onlar,birler

10- Bitir

Aciklama:

Bu soruda sinirlari verilmis yani 4
basamakli bir sayinin basamaklarini ayiracagiz.
Sinirlar belli oldugu i¢in hi¢ dongl kullanmamiza
¢ok begenilen

gerek yoktur. Statik sorular

sorular degildir. Clnkii bu soru sadece 4
basamak igin isimizi gorecektir. Bunun igin
unutmayalim iyi bir program dinamik olmali yani
girilen her sayl ya da degere gore isimize
yaramalidir. Buna her zaman dikkat etmenizi
tavsiye  ediyoruz. Bu soruda yeniden
tekrarlayalim ki % -> kalani verir . / = b6lim

(tam kismi) verir.

Algoritma Testi:
Sayi | binler yuzler onlar Birler
1234 - - - 1234%1000= 4
123 - - 123%10=3 4
12 - 12%10=2 3 4
1 1(sayi) 2 3 4
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami

sayi,yuzler,onlar,birler,binler,temp

temp=sayi%1000

!

onlar=(sayi%100)/10

!

yuzler=temp/100

vy
binler=sayi/1000

.

birler=sayi-(binler*1000)-(yuzler*100)-(onlar*10)

binler,yuzler,onlar,birler
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

int sayi,birler,onlar,yuzler, binler,temp;
scanf("%d",&sayi);
temp=sayi%1000;
onlar=(sayi%100)/10;
yuzler=temp/100;
binler=sayi/1000;

birler=sayi-(binler*1000)-(yuzler*100)-
(onlar*10);

printf("%d\n %d\n %d\n
%d\n",binler,yuzler,onlar,birler);

getch();

}

117

C#iKod :
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi, birler, onlar, yuzler, binler,
temp;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());
temp = sayi % 1000;
onlar = (sayi % 100) / 10;
yuzler = temp / 100;
binler = sayi / 1000;
birler = sayi - (binler * 1000) - (yuzler * 100) -
(onlar * 10);
Console.Write("Binler =" + binler + " Yiizler =
"+ yuzler + " Onlar =" + onlar + " Birler =" +
birler);
Console.ReadLine();
}
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

38.Rastgele girilen 50 sayidan negatif olanlarin ve pozitif olanlarin

sayisini bulan programin algoritma ve akis semasini giziniz.

sayi, i=1,neg=0,poz=0

Eger sayi<0 ise neg=neg+1,

Eger i=50 ise 10’ a git

Yazdir “Negatif:"neg , “Pozitif:” poz

Algoritma:

1- Bagsla

2-

3- sayigir

4- Eger sayi=0 ise
7 ‘ye git

5-
7’ye git

6- poz=poz+l

7-

8- =i+l 3’e git

9-

10- Bitir

Algoritma Testi :

Aciklama:

Bu soruda sinirlari verilmis yani 4
basamakli bir sayinin basamaklarini ayiracagiz.
Sinirlar belli oldugu icin hi¢ dongi kullanmamiza
gerek yoktur. Statik sorular ¢ok begenilen
sorular degildir. Clnkii bu soru sadece 4
basamak igin isimizi gorecektir. Bunun igin
unutmayalim iyi bir program dinamik olmali yani
girilen her sayl ya da degere gore isimize
yaramalidir. Buna her zaman dikkat etmenizi
tavsiye  ediyoruz. Bu soruda  yeniden
tekrarlayalim ki % - kalani verir . / = bolim
(tam kismi) verir.

Sayi binler ylzler onlar Birler
1234 - - - 1234%1000= 4
123 - - 123%10=3 4

12 - 12%10=2 3

1 1(sayi) 2 3
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Akis Diyagrami

Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

sayi, i=1,neg=0,poz=0

neg=neg+1

WA 4
A

“Negatif:"neg
“Pozitif:"poz




printf("negatif %d , pozitif %d ",neg,poz);

Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

CKod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

int sayi,i=1,neg=0,p0z=0;

for(i=1;i<=50;i++)

{
scanf("%d",&sayi);
if(sayi<0)
neg=neg+1;

else

if(sayi>0)
poz=poz+1;
}

}

getch();

}

C# Kod:
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
inti=1;
int neg =0;
int poz =0;
for (i=1;i<=5;i++)
{
Console.Write(i+".Sayiyi giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if (sayi < 0)
{
neg = neg + 1;
}
else
{
if (sayi > 0)
poz = poz +1;
}
}
Console.Write("Negatif =" + neg + " Pozitif ="
+ poz);
Console.ReadLine();
}
}

}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

39.Sayi1 bulmaca oyunu programinin algoritma ve akis diyagrami giziniz.

Kural: 10 sefer hakkiniz var

Kullanicinin tahminine gore tahmini ylkselt yada tahmini azalt diyerek yonlendirme

yapacak.

Buldugu sefer sayisini ekrana basacak veya lizglinliz bir daha ki sefere diyecek.

Algoritma:
1- Basla
2- tutulan=(Random),sayac=1
3- tahmin gir
4- Eger tahmin=tutulan ise 8'e git,
degilse devam et
5- Eger tahmin<tutulan ise yazdir
"tahmini ylkselt”,
degilse "tahmini azalt”
6- Eger sayac=10 ise devam et,
degilse sayac++ 3'e git
7- Yazdir “lzglinlz bi daha ki sefere”
8- Yazdir “tebrikler” sayac ”seferde
buldunuz”
9- Bitir
Agiklama:

Bu soru programlama ile ilk kez

karsilasan 6grenciler icin eglenceli ve basit bir

sayl tutma oyunudur. Bunun igin bilgisayara

rastgele olarak 1 ile 10 arasi bir deger
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Urettiriyoruz. Bu Uretilen degeri tahmin etmek
icin 10 sefer disaridan sayi giriyoruz. Girilen
sayl ile tutulan saylr ayni ise “tebrikler”
yaziyor, fakat bir sayag ile 10 seferi kontrol
ediyoruz. Sayac 10 oldugunda hala saylyi
bulamiyorsak  “lizgiinliz” mesaji  ¢ikiyor.
Girdigimiz saylya gore de karar yapilar (eger)
ile “azalt” ya da “yikselt” diyerek yeni girecek
sayimiz icin fikir sahibi oluyoruz.

Algoritma Testi:

tutulan | Tahmin | Sayac | Mesaj

7 1 1 Yikselt

7 3 2 Yikselt

7 5 3 Yikselt

7 8 4 Azalt

7 7 5 5.sefer
tebrikler




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

tutulan=(Random)
sayac=1

P

v

tahmin

tahmin=tutulan sayac++

tahmini azalt

I sayac=10 i
“tebrikler” sayac E
"seferde buldunuz”

Uzgln(z bi daha ki
sefere

122




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

main()

{

int tahmin,tutulan,sayac;
randomize();
tutulan=((rand()% 10)+1);
for(sayac=1;sayac<=10;sayac++)
{

scanf("%d",&tahmin);
if(tahmin==tutulan)

printf("tebrikler %d seferde
buldunuz",sayac);

else

{

if(tahmin<tutulan)
printf("tahmini yukselt");
else

printf("tahmini azalt");

}

if(sayac==10)

break;

}

printf("lUzglintz bi daha ki sefere");
getch();

}
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Ci#Kod :

using System;

namespace dmg

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int tahmin, tutulan, sayac;
Random rnd = new Random();
tutulan = ((rnd.Next(99)) + 1);
for (sayac = 1; sayac <= 10; sayac++)
{

Console.Write("Tahmininizi giriniz = ");

tahmin =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

if (tahmin == tutulan)

{

Console.Write("Tuttugum sayi " +

tutulan + " di. Tebrikler " + sayac + " seferde

buldunuz");
break;

}
else if (tahmin < tutulan)
{

Console.WriteLine("Tahmini yukselt");
}
else if (tahmin > tutulan)
{

Console.WriteLine("Tahmini azalt");
}
else if (sayac == 10)
{

Console.Write("Uzgiiniiz bi daha ki sefere");
break;

}

}

Console.ReadLine();

}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

40.10 ile 200 arasindaki tam sayilardan 3 katinin 2 fazlasi 5 ile tam

boliinebilen sayilari gésteren programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- i=10,k,a
3- k=i*3+2
4- a=(k/5)*5

5- Eger k=aise yazdir a
degilse devam et
6- Egeri=200ise 8 a git
degilse devam et
7- i=i+1 3. adima git
8- Bitir
Aciklama:

Bu soruda bir dongi oldugu hemen
akhmiza gelmelidir. Clnkl bir sayr aralg
verilmistir. (10 ile 200 arasinda gibi.) Akis
diyagramini cizerken dongi seklini
kullanmadik fakat ileri ki sorularda dongi
sekli ile islemimizi daha kolay yapabilcegiz.
Bu, algoritma acisindan da kolay olacaktir,
sonu¢ da gunlik dil kullanmaktayiz. Bu tarz
sorular aslinda sizleri problem ¢6zmeye
alistirmak icin yapilmis basit sorulardir. Bu
soruda da doéngl vardir ve sayacimiz yine
(i)’dir. Bu i'yi unutmamak gerekir. Sayimiz 10
elimizde k=10*3+2= 32

icin geldiginde
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olacaktir. k degerini 5 boldigumiizde kalan 0
cikmayacagl icin ekrana bu i
cikmayacaktir. Fakat i yani sayag¢ deger 200

oluncaya kadar arttiriimalidir.

degeri de

Algoritma Testi:

i K a Yazdir
10 32 30 | -
11 35 35 i=11
200 602 600 | -----




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Basla

i

i=10,k, a

k=i*3+2

a=(k/5)*5

A

i=i+1

Bitir
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod: C#t Kod:

#include <conio.h> using System;

#include <stdio.h> namespace dmg

. {
main() class Program
{ {
static void Main(string[] args)
intik,a; {
inti, k, a;
for(i=10;i<=200;i++) for (i = 10; i <= 200; i++)
{
{ k=(i*3)+2;
a=(k/5)*5;
k:i*3+2; if (k — )
{
- X
a=(k/5)*5; Console.WriteLine(i);
if(k==a) } }
printf(a); Console.ReadLine();
}
} }
}
getch();
}
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

41.i¢ agilan verilen liggenin karar agaci, algoritma ve akis diyagramini
giziniz.

Karar Agaci :

E » Eskenar
AB,C E B=C
Y A-B H » ikizkenar
E > ikizkenar
H A=C
E v Ikizkenar
H B=C
H4 Cesitkenar
Algoritma:
1- Bagsla
2- a,b,c
3- a,b,cgir

4- Eger a=b ise 5'e git,degilse 6'ya git

5- Eger b=cise yazdir “Uggen eskenardir” 8'ye git,degilse yazdir “Ucgen ikizkenardir”
8'ye git

6- Eger a=cise yazdir “Ucgen ikizkenardir” 8'ye git,degilse devam et

7- Eger b=c ise yazdir “Uggen ikizkenardir”,degilse “Ucgen cesitkenardir”

8- Bitir
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Aciklama:

Uggenin karar agaci yapisi ile ilgili bu soru, karar (eger) yapilarini iyi 6greten bir soru tarzidir.
Bir licgenin 3 kenari vardir. Bu kenarlarin esitligi veya esitsizligi durumunda lggen ya eskenar vya
ikizkenar ya da gesitkenardir. Yukaridaki sekilde de bunu agik¢a gérebiliriz. Soruda 3 kenari disaridan
giriyoruz. Esit olma ya da olmama durumuna gore liggenin tipini ekrana yazdiriyoruz.

Algoritma Testi:

a b C islem Sonug

3 3 1 a=b ikizkenar
3 3 3 a=b=c Eskenar
3 1 1 b=c ikizkenar
2 4 2 a=c ikizkenar
3 4 5

Esitsizlik | Cesitkenar
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

4

Ucgen Uggen
eskenardir ikizkenardir

4

Ucggen
ikizkenardir

Ucgen
< cesitkenardir
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int a,b,c;
scanf("%d%d%d",&a,&b,&c);
if(a==b)
{
if(b==c)
{
printf("ucgen eskenardir");
goto dnz;
}
else
{
printf("Ucgen ikizkenardir");
goto dnz;
}
}
if(a==c)
{
printf("Uggen ikizkenardir");
goto dnz;
}
if(b==c)
printf("ucgen ikizkenardir");
else
printf("Ucgen gesitkenardir");
dnz:
getch();
}
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inta, b, c;
a = Convert.TolInt32(Console.ReadLine());
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
¢ = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if (a==Db)
{
if (b ==c)
{ e
Console.Write("Uggen eskenardir");
goto dnz;
}
else
{
Console.Write("Uggen ikizkenardir");
goto dnz;
}
}
if (a==c)
{
Console.Write("Uggen ikizkenardir");
goto dnz;
}
if (b==c)
{
Console.Write("uggen ikizkenardir");
}
else
{
Console.Write("Uggen
cesitkenardir");
}
dnz:
Console.ReadLine();
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

42.Girilen sayinin yaklasik olarak karekokiinii hesaplayan programin
algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma: Algoritma Testi:
X a B
1- Bagsla 17 16 25
2- x,a,b,i sonug XA1/2 =4.125
3- xgir

4- Eger (i*i)>a ise b=i*i,a=(i-1)(i-1), Akis Diyagrami:

degilse i++ 4'e git

5 x=(i-1)+((x-a)/(b-x))

6- Yazdir x
. x,a,b,i
7- Bitir

H
E

Bu soru, OSYM’nin yaptigi ales
sinavinin birinde bir yaklagim sorusu olarak

karsimiza c¢ikmisti. Bu yaklasimi kendimize
gore ayarlayip, soruyu da kitaba ekledik. Bu

soruda, girilen tam kare olmayan sayinin -
yaklasik olarak degerini hesaplayan algoritma a=(ti)-jl;(li-1)

s6z konusudur. Burada amag a<x<b mantigina

gore degisir. x girilen sayimiz, a da x ten kiiglik i

en yakin tam karesi olan sayi, b ise x'ten x=(i-1)+((x-a)/(b-x))
blylik en yakin tam karesi olan sayidir. Bu

degerleri algoritma bulacak ona gore formiile
yerlestirip bize float yani ondalikli sayi olarak
sonug verecektir.
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>

#tinclude <conio.h>

main()

{
float a,b,i;

float x;

scanf("%f",&x);

dnz:
if((i*1)>x )
{
b=i*i;
a=(i-1)*(i-1);
}
else
{
+4;
goto dnz;
}

x=(i-1)+((x-a)/(b-x));

printf("%f",x);
getch();

}

C#Kod:
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
double a, b, i=0;
double x;
Console.Write("Sayiyi giriniz =");
x = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
dnz:
if (i *i>x)
{
b=i*i
a=(i-1)*(i-1);
}
else

{

i++;

’

goto dnz;
}
x=(i-1)+((x-a)/(b-x));
Console.Write(x);
Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

43.0beb ve Okek bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagla

2- s1,s2,x,y,0kek

3- sl1,s2gir

4- x=s1,y=s2

5- Eger (s1<>s2) ise devam

et,degilse 8'a git

Agiklama:

Bu soru her sinavda karsimiza gikan (
0ss, OYS, DGS vs.) bir matematik sorusunun
algoritmasidir. Bu soruda iki sayi veriliyor.
Ortak bolenlerin en blyugu (obeb) ile ortak
katlarin en kic¢igu (okek) bulunuyor. Bizim
algoritmamiza gore s1 ve s2 iki sayi giriliyor.

iki say1 birbirinden farkli ise yandaki
algoritma testinde de gosterdigimiz gibi 2.
adima geciliyor. Bu adim sayilarin birbirine
Sart
tuttugunda obeb=s1, okek=(x*y)/s1 olarak

gore blyuklik kuglklik durumudur.

ekrana yaziliyor. OKEK ve OBEB matematik
aciklamasini da asagida veriyoruz.

ORTAK BOLENLERIN EN BUYUGU (OBEB)

En az biri sifirdan farkh iki ya da daha fazla
tam sayinin ortak bélenlerinin en biylgine
bu sayilarin ortak boélenlerinin en blydgi
denir ve OBEB biciminde gosterilir. OBEB
bulunurken verilen sayilar asal ¢arpanlarina
ayrilir. Ortak olan asal garpanlardan biylk

133

6- Eger s1>s2 ise s1=s1-s2,degilse
devam et

7- Eger s2>slise s2=s2-s1 ,degilse
5'e git

8- Yazdir “obeb:”s1

9- okek=(x*y)/s1

10- Yazdir “okek:"okek

11- Bitir

olmayan Uslilerin
OBEB’ini verir.

carpimi bu sayilarin

ORTAK KATLARIN EN KUGUGU (OKEK)

Hepsi sifirdan farkl iki ya da daha
fazla tam sayinin pozitif ortak katlarinin en
kiicigline bu sayilarin ortak katlarinin en
klicigu denir ve OKEK bigiminde gosterilir.

OKEK
garpanlarina

verilen asal
Ortak

carpanlardan kii¢iik olmayan Uslilerin ¢arpimi

bulunurken sayilar

ayrihir. olan  asal

bu sayilarin OKEK ini verir.

Algortitma Testi :

S1 | Ss2 obeb | okek | islem
42 28 0 0 42-28
14 28 0 0 28-14
14 |12 |14 |84 | (42%28)/14




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

s1,s2,x,y,0kek

s1,s2

x=s1,y=s2

»l

s1=s1-s2

»

‘ H
H s2>s1
E

s2=s2-s1

bi

“obeb:"s1

\{\

okek=(x*y)/s1

“okek:"okek
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Aciklamal Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main()
{
int $1,52,x,y,0kek;
printf("iki Sayi Giriniz:");
scanf("%d%d",&S1, &S2);
x=S1;
y=52;
while(S1!=S2)
{
if (51>52)
{
S$1=51-S2;
}
else if (52>51)
{
$2=52-S1;
}
}
printf("OBEB %d\n", S1);
okek=(x*y)/S1;
printf("OKEK %d\n", okek);
getch();
}
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Ci#Kod :

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayil, sayi2, obeb, okek, temp;
Console.Write("1.Sayiyi giriniz =");
sayil = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("2.Sayiyi giriniz =");
sayi2 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

dnz:
if ((sayil / sayi2) == 0)
{
obeb = sayi2;
if (obeb == 1)
{
okek = sayil * sayi2;
}
else
{

sayil = sayil * sayi2;
okek = sayil / obeb;
goto cikis;
}
}
else
{
temp = sayi2;
sayi2 = sayil / sayi2;
sayil = temp;
goto dnz;
}
cikis:
Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

44.1 ile 25 arasindaki tam sayilarin karelerinin ¢garpimini bulan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- i=l,¢arpim=1

3- carpim=carpim*(ir2)
4- Egeri=25ise 7'ye git
5- i=i+1, 3’e git

6- Yazdir carpim

7- Bitir

Aciklama:

Bu soruda dongiu oldugunu artik
herkes anlamis olmali ¢linkii 1 ile 25 arasinda
bir seri s6z konusu. Carpim=1 almak
zorundayiz. Clnkl toplama isleminde O,
¢arpim islemlerinde sayilari biriktirecegimiz
degiskeni 1 almaliyiz. Dongi kullaniyorsak
%80 ihtimalle | diye bir degiskeni sayag olarak
kullaniriz. Bu soruda oyle I=1 den baslayarak
25 olana kadar sayilarin kareleri alinip
birbiriyle carpilarak ¢arpim degiskenin igine
atilir ve sonunda carpim ekrana basilir.
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Algoritma Testi:

Carpim

36

576

V|| W|IN| -

14400

Akis Diyagrami :

i=1,carpim=1

»l
>

v
carpim=carpim*(i*2)

=

i=i+1




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main()

{

inti;

long carpim=1;
for(i=1;i<=25;i++)

{
carpim=carpim*pow(i,2);
}

printf("carpim = %ld",carpim);
getch();

}
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C# Kod:
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti;
long carpim = 1;
for (i=1;i<=25;i++)
{
carpim = carpim *
Convert.Tolnt64(Math.Pow(i, 2));
}
Console.Write("Carpim =" + carpim);
Console.ReadLine();
}
}
}



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

45.ax” + bx +c = 0 tipindeki bir denklemin koklerini bulan programin

algoritma ve akis diyagrami ¢izini

Algoritma:

1- Bagsla

2- a,b,c,x,y,delta=0

3- a,b,cgir

4- delta=b"2-(4*a*c)

5- Eger delta=0 ise devam et,
degilse 7'ye git

6- x=-b/2*a 10’a git

7- Eger delta<0 ise yazdir “reel kok
yok” 11'e git, degilse devam et

8- x=(-b -(delta * (%5))) / (2*a), y=(-b
+(delta » (1)) / (2*a)

9- Yazdir “iki kok var”,x,y 12'ye git

10- Yazdir “tek kok var”,x

11- Bitir

Aciklama:

ax"2+bx+c tipindeki bir denklem igin
a,b,c degerlerini disardan girerek Delta
degerimizi hesaplariz. Delta degerimizin 0
veya 0’dan kigik ya da buydk olma
durumuna goére de denklemin koklerini
buluruz. Degerleri alip formile uygularz.
Direkt matematik ve iki bilinmeyenli bir
denklem formiiliine degerlerimizi uygulariz.

Bu islemi sadece Delta’yr karsilastirmak igin

kullaniriz.

Algoritma Testi:

a|b| c| Delta X1 X2

2[13|1] 150 (-3- (-3+1)/2*2
1)/2*2

21311 1 -1 -1/2




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

a,b,c x,y,delta=0

a,b,c
A

delta=b”2-(4*a*c)

X=-b/2*a
H
delta<0 reel km
~_
H

x=(-b ~(delta » (%4))) / (2*a)
y=(-b +(delta * (5))) / (2*a)

A 4

ks

A

v
Bitir
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int a,b,c,delta=0;
float x,y;
delta=(b*b)-(4*a*c)
if(delta==0)
{
x=(-b)/(2*a)
printf("Tek kok var = %f ",x);
}
else
{
if(delta<0)
pirntf("reel kok yok");
else
{
x=(-b-(sqrt(delta))/(2*a);
y=(-b+(sqrt(delta))/(2*a);
printf("iki kok var x1=%f x2=%f",x1,x2);
}

}
getch();
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

}

}
}

int a=0;
int b=0;
int c=0;
int delta = 0;
double x, y;
a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
c = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
delta=(b*b)-(4*a*c)
if (delta ==0)
{
x=(-b) /(2 *a);
Console.Write("Tek kok var =" + x);

}
else
{
if (delta < 0)
{
Console.Write("reel kok yok");
}
else
{
x = (-b - (Math.Sqrt(delta)) / (2 * a));
y = (-b + (Math.Sgrt(delta)) / (2 * a));

Console.Write("iki kok var " +x + " ," +vy);

}
}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

46.1-100 arasinda kag asal sayi vardir gosteren programin algoritma
akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- sayi=8,adet=4

3- sayi++

4- Eger sayi<100 ise devam et,degilse 10’a git
5- Eger sayi%2=0 3. adima git,degilse devam et
6- Eger sayi%3=0 3. adima git,degilse devam et
7- Eger sayi%5=0 3. adima git,degilse devam et
8- Eger sayi%7=0 3. adima git,degilse devam et
9- adet++ 3’e git

10- Yazdir adet

11- Bitir
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Agiklama:

Asal sayl sorulari aslinda algoritmada olmazsa olmazdir. Sinavda Ogrencilerin if (eger)
mekanizmasini anladiginin bir gostergesidir. 1 ile 100 arasindaki sayilar dedigi icin hemen aklimiza
dongi gelecektir. Ancak burada | degiskeni 8 den baslamahdir. Clinki 2,3,5,7 degerleri asaldir. Buna
gbre program 1=8 den baslamalidir. Bundan sonra I=8 den baslayarak 100 e kadar devamli 2,3,5,7
sayilarina boldurup kalana bakariz. Kalan 4, degere boélince de 0 gikiyorsa adet diye kullandigimiz
basta 4 olan sayacimizi bir arttirmaliyiz. 1=100 degerini alinca 100’de baktirip adet degiskenini ekrana
bastirarak programi sonlandirmaliyiz.

Algoritma Testi:

Adet | i (i%2=0
&&i%3=0&&i%5=0&i%7=0
4 8 False
4 False
4 10 False
5 11 True
(4+1)

25 97 True

25 98 | false

25 99 | false

25 | 100 | False(Program Bitti)
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Akis Diyagrami:

sayi=8,adet=4

< adet++ <

<
Rl

A
sayi++

sayi%7=0
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int sayi,adet=4;
for(sayi=8;sayi<=100;sayi++)
{
if((sayi%2)!=0)
{
if((sayi%3)!=0)
{
if((sayi%5)!=0)
{
if((sayi%7)!=0)

adet++;

}
printf("adet= %d",adet);

getch();

}

C #Kod :
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi, adet = 4;
for (sayi = 8; sayi <= 100; sayi++)
{
if ((sayi % 2) !=0)
{
if ((sayi % 3) !=0)
{
if ((sayi % 5) !=0)
{
if ((sayi % 7) 1=0)
adet++;
}
}
}

}
Console.Write("Adet =" + adet);

Console.ReadLine();
}
}
}
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47.10-100 arasindaki asal sayilari gosteren programin algoritma akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- sayi=10
3- sayi++
4- Eger sayi<100 ise devam et,degilse 10'a git
5- Eger sayi%2=0 3. adima git,degilse devam et
6- Eger sayi%3=0 3. adima git,degilse devam et
7- Eger sayi%5=0 3. adima git,degilse devam et
8- Eger sayi%7=0 3. adima git,degilse devam et

9- Yazdir sayi, 3’e git
10- Bitir.

Aciklama:

10 ile 100 arasindaki sayilar dedigi
icin  hemen aklhmiza doéngl gelmelidir.
Program I1=10 dan baslayacak. Bundan sonra
I=10 den baslayarak 100 e kadar devaml
2,3,5,7 sayilarina boldurip kalana bakariz.
Kalan 4, degere boliince de 0 cikiyorsa sayi
asaldir. Bu sayilari  1=100 degerini alincaya
kadar sartimiza uyan sayilari ekrana basip
programi sonlandiririz.
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Algoritma Testi:
Say! (1%2=0
&&i%3=0&&i%5=0&i%7=0
10 False
11(ilk) True
12 False
13 True
97(son) True
100 False(program Bitti)




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Basla

y

sayi=10

sayi «

4

sayi++

146



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

ttinclude <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

int sayi;

for(sayi=10;sayi<=100;sayi++)

{
if((sayi%2)!=0)
{
if((sayi%3)!=0)
{
if((sayi%5)!=0)
{
if((sayi%7)!=0)
printf("%4d",sayi);
}
}
}
}
getch();
}
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C#Kod:
using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayi;
for (sayi = 10; sayi <= 100; sayi++)
{
if ((sayi % 2) !=0)
{
if ((sayi % 3) !=0)
{
if ((sayi % 5) !=0)
{
if ((sayi % 7) 1=0)
Console.WriteLine(sayi);
}
}
}
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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48. Girilen sayinin smith sayisi olup olmadigini bulan programin

algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- sayix,top=0,top1=0,i=2
3- sayigir
4- x=sayi

5- top=top+(sayi%10),sayi=sayi/10

6- Eger sayi<10 ise top=top+sayi,
degilse 5'e git

7- Eger x%i=0 ise devam et,
degilse i++ 7'ye git

8- Eger(i=2 || i=3|]i=5]]i=7)ise
topl=topl+i, x=x/i,
degilse devam et

9- topl=topl+(i%10),i=i/10

10- Eger i<10 ise devam et,
degilse 9'a git

11- x=x/i

12- Eger x=1 ise devam et,
degilse 7'ye git

13- Eger topl=top ise yazdir “smith”,
degilse yazdir “smith degil”

14- Bitir
Acgiklama:

1 den biyik asal olmayan bir tam
sayinin rakamlarinin toplami, sayi, asal
carpanlarina ayrilarak yazildiginda bu yazilista
bulunan tiim asal c¢arpanlarin rakamlarinin
toplamina esit oluyorsa bu tir

sayllara Smith sayisi denir.

121 =11*11
1+2+1=1+1+1+1
4=4 (121 bir Smith sayisidir. )

166=2 * 83
1+6+6 =2+8+3
13 =13 (166 bir Smith sayisidir.)

Bu sayinin nasil ortaya ciktigini merak
ediyor musunuz?

1982 yilinda matematikgi Albert Wilansky,
kardesi Smith’i ararken onun telefon
numarasinin (4937775 ) bu ilging ozelligini
fark etmis. Bundan dolayi da bu sayilara Smith
sayilari adini vermis.

Bu saylyl da inceleyelim;

4937775 =3 *5 * 5* 65837

4+9+3+7+7+7+5

3+5+5+6+5+8+3+7

42 =42 (4937775 bir Smith sayisidir. )
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Algoritma Testi:

sayi Top | islem

121 0

12 1 Top=top+1

1 3 Top=top+2

-- 4 Top=top+1

X i Topl

121 2 0

121 3 0

121 0

11 11 | Topl=topl+l
Topl=topl+l

11 11 | Topl=topl+l
Topl=topl+l

1 11 |4

Asal bolenler 11 * 11 =1+1+1+1

Top=top1l ise Sayimiz Smith.
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Akis Diyagrami:

sayi,x,top=0,top1=0,i=2

top=top+(sayi%10)
sayi=sayi/10

top=top+sayi

top1=top1+i
x=x/i

top1=top1+(i%10)
i=i/10

smith degil
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C Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int sayi,x,i=2,top=0,top1=0,y;
main()
{
clrscr();
scanf("%d",&sayi);
X=sayi;
while(sayi>10)
{
top=top+sayi%10;
sayi=sayi/10;
}
top=top+sayi;
while(x>1)
{
if((x%i)==0)
{
if(i==2 || i==3 | | i==5 || i==7)
{
topl=topl+i;
x=x/i;
}

else

y=i;

while(y>10)
{
topl=topl+y%10;
y=y/10;
}
topl=topl+y;

x=x/i;

else
i++;
}
if(top==top1)
printf("Smith");
else
printf("smith degil");
getch();
}
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C #Kod :

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intsayi,x,i=2,top=0,topl=0,vy;
Console.Write("Saylyi Giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

X = savyi;
while (sayi > 10)
{

top = top + sayi % 10;
sayi = sayi / 10;
}
top = top + sayi;
while (x > 1)
{
if (x%i)==0)
{
if(i==2]]i==3]]i==5]]i==7)
{
topl =topl +i;
x=x/1i;
}
else
{
y=i
while (y > 10)
{
topl =topl +y % 10;
y=y/10;
}
topl =topl +y;
x=x/1i

else
i++;
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}

if (top == top1l)
{
Console.Write("Smith");
}
else
{
Console.Write("smith degil");
}
Console.ReadLine();
}
}
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49.Disanidan iki dik kenari girilen liggenin hipoteniisiinii hesaplayan
programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma Testi :
a b C
c 2 3 | V13
b 1 1 V2
o]
a
Akis Diyagrami:

Algoritma:
a,b,c

1- Bagsla

2- a,b,c

3- abgir

4- c=((a*2)+(b"2))"(%)

5- Yazdirc

e Biir o=((@"2)+(b"2))(%)
Agiklama:

Bu soruda dairenin alani gibi bir dik tGggen

formalimiz bulunmaktadir. Buna gore kullanicidan Bitir
bu degerleri alip, formiilde yerine koyduktan sonra
sonucu ekrana basariz. Bu soru, konuyla ilgili temel

aksettiren sorulardandir. Simdi algoritma testine
bakalim.
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C Kod: C#tKod :

#include <stdio.h> using System;

#include <conio.h>
namespace dmg

#include <math.h> {
class Program
main() {
{ static void Main(string[] args)
int a,b; {
float c;
scanf("%d",&a); inta, b;
scanf("%d",&b); double c;
c=sqrt(pow(a,2)+ pow(b,2)); Console.Write("A Gir =");
printf("%f",c); a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
getch(); Console.Write("B Gir =");
} b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

¢ = Convert.ToDouble(Math.Sqrt((Math.Pow(a, 2) +
Math.Pow(b, 2))));
Console.Write(c);

Console.ReadLine();
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50.Disaridan iki kenari ve aradaki agisi girilen liggenin alanini hesaplayan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

a
Alan = 1/2 ~a-b-sin(a)

Algoritma:

1- Basla

2- a,b,aci,alan

3- a,b,acigir

4- alan=a*b*sin(aci)/2
5- vyazdir alan

6- Bitir

Agiklama:

Geometri problemi gibi goriilse de
baslangi¢ icin tekrarlanan sorulardan biri de
bu sorudur. Burada da girilen degerleri
formilde kullanip sonucu ekrana yazdiriyoruz.
Ancak bu 6rnekteki en énemli unsur sadece C
dilinde bunu kodlarken sin fonksiyonu
kullanmamiz gerektigidir. Bunun i¢in de
math.h kitliphanesini programa include ile
dahil etmeliyiz.

Algoritma Testi:
a b aci Alan
3 5 Sin(30)=0.5 | 7,5
2 4 Sin(60)=0.88 | 7,04

Akis Diyagrami :

Basla

a,b,aci,alan

alan=a*b*sin(aci)/2

alan
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C Kod: C#t Kod:

#include <stdio.h> using System;

#include <conio.h>

#include <math.h> namespace dmg
main() {
{ class Program
int a,b,aci; {
float alan; static void Main(string[] args)
scanf("%d%d",&a,&b); {
scanf("%d",&aci); int a, b, alan,aci;
alan=a*b*sin(aci)/2; Console.Write("A Gir = ");
printf("%f",alan); a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
getch(); Console.Write("B Gir = ");
} b = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

Console.Write("Agl Gir =");

aci = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
alan = Convert.TolInt32(a * b * Math.Sin(aci) / 2);

Console.Write(alan);

Console.ReadLine();
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51.Disaridan yarigapi girilen kiirenin alanini ve hacmini hesaplayan

programin algoritma akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- r,alan,hacim

3- rgir
4- alan=4*pi*rr2
5- hacim=(4*pi*r’3)/3
6- Yazdir alan,hacim
7- Bitir

Aciklama:

Bir dnceki soruda oldugu gibi girilen
degerleri formilde kullanip sonucu ekrana
yazdiriyoruz.  Yarigap disaridan
sabit

(consst) 3,14 oldugundan bu degerler ile

degeri

girilecektir, zaten pi sayinin degeri

kiirenin alan ve hacmini buluyoruz.

Alan =4 -m-1r?

, 4 3
Haam=§1t-r

Algoritma Testi:

Yaricap(r) Alan Hacim
3 (4)*(3,14)*(372) (4/3)*(3,14)*(373)
=113,04 =113,04
2 (4)*(3,14)*(272) (4/3)*(3,14)*(273)
=50,24 =33,49
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Akis Diyagrami:

Basla

1

r,alan,hacim

alan=4*pi*rn2

v

hacim=(4*pi*r*3)/3

Bitir
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>

main()
{
intr;
float alan,hacim;
float pi=3.14;
scanf("%d",&r);
alan=4*pi*pow(r,2);
hacim=(4*pi*pow(r,3))/3;
printf("%f",alan,hacim);

getch();
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C# Kod:

using System;
namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string([] args)
{

intr, alan, hacim;

Console.Write("R Gir =");

r = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
alan = Convert.ToInt32(4 * Math.Pl *
Math.Pow(r,2));
hacim = Convert.ToInt32((4 * Math.PI *
Math.Pow(r,3))/3);

Console.WriteLine("Alan =" + alan);

Console.Write("Hacim =" + hacim);

Console.ReadLine();

}
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52.Girilen bir tam sayinin hanelerindeki en biiyiik sayiyi bulan algoritma

ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- a,enb,b
3- agir
4- enb=0

5- b=a-a/10*10

6- Eger enb<b ise enb=b

7- Eger a=0ise 9 adima git

8- a=(a/10),4.adima geri don
9- Yazenb

10- Bitir

Agiklama:
Bu soruda bir tam sayi giriyor, bunun

basamaklarini bulup birbiriyle
karsilastiriyoruz.  Dinamik  bir soru kag
basamakli bir sayr oldugu bilinmiyor ve
kullanicidan isteniliyor. Bunun igin biz olsak
saylyl devamli 10'a bolerek bunu
tanimladigimiz enb  degiskene  atarak

karsilastirma yapariz. Fakat bu soruda farkli
bir ¢6ziim 6rnegi goriiyoruz. Bu soruyu birden
¢ok c¢ozliim yontemi olabilecegini de gobz
oniline alarak 6zellikle kitabimiza aldik. Fakat
burada énemli olanin en kisa kodda, ya da en
hizl az degiskenli bir
digerine daha glgcla

unutmamaktir. A, enb ve b 3 adet degisken

calisan, algoritma

gore olacagini
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tanimladik. A burda
sayimizdir. Enb degiskeni ise takas alanidir. En

disaridan  girilen
bilylk basamak degeri her adimda sart uyarsa
enb igine atilir. Yani her defasinda enb igerigi
degisebilir. Enb=0 baslangicta, sonra b
degiskenine birler basamagini atiyoruz. Daha
sonra bu b degerini enb ile karsilatiriyoruz.
Kigukse enb=b ‘yi atiyoruz. Bu islemi a=0
olana kadar devam ettiriyoruz. Son olarak

enb degerini ekrana basiyoruz.

Algoritma Testi:

enb

334

334

33

wlw|hO|T
A O

0 Program Bitti
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Akis Diyagrami:

Basla

1

a,enb,b

-

enb=0

57

b=a-a/10*10

enb=b

i

a=(a/10)

|

enb

Bitir
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int a,enb,b;
scanf("%d",&a);
enb=0;
while(a!=0)
{

b=a-a/10*10;

if(enb<b)

enb=b;

a =(a/10);

}
printf("enbuyuk %d",enb);
getch();

}
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C#Kod :

using System;

namespace dmg

class Program

static void Main(string[] args)
{
int a, enb, b;
Console.Write("A=");
a = Convert.TolInt32(Console.ReadLine());
enb =0;
while (a !=0)
{
b=a-a/10* 10;
if (enb < b)
enb =b;
a=(a/10);
}
Console.Write("En blylk ="+ enb);
Console.ReadLine();
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53.Ekrandan girilen bir sayi eger 5-10 arasinda ise girilen sayinin karesini

alip gosteren, eger 5'ten kiigiik ise faktoriyelini alan, 10'dan biiyik ise

saylyi ikiye bolup bir eksigini yazan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagla
2- sayi,fak=1,i
3- sayigir
4- Eger sayi>=5 && sayi<=10 ise

yazdir sayi*2,9'e git,

degilse devam et

Eger sayi<5 ise devam et,

degilse 8'e git

fak=fak*i

Eger i=sayi ise yazdir fak,

degilse i++ 6'e git

Eger sayi>10 ise yazdir ((sayi/2)-1),
degilse devam et

Bitir

Aciklama:

Bu soruda if (eger) 6nemli rol tagimaktadir. Clink

3 adet segenegimiz bulunmaktadir.

Bunlardan

birini segmek igin eger kullanmaliyiz. Faktoriyel,

dong ister ama diger kare alma (*) ve saylyi ikiye

bolip bir eksigini alma islemi, direkt islemi yapip

ekrana basmakla sona erer.

Secimlik sorular

ileride isimize yarayabilir. Mesela su islem icin 1’e

bas , su islem icin 2’ye bas gibi program menu

girislerinde if yada case mekanizmalarini kullaniriz.

Bunun igin 6nemlidir.

Algoritma Testi:

sayi | Islem1 Islem2 islem3
(sayin2) (sayi!) ((sayi/2)-1)

100 | False False 49

6 36 False False

3 False 1*2*3=6 False

161
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Akis Diyagrami:

sayi,fak=1,i

sayi>=5 &&
sayi<=10

fak=fak*i
|

i++
e
w

((sayi/2)-1)
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C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h>
#include <math.h> namespace dmg
main() {
{ class Program
int sayi,fak=1,i; {
Int sayl,fak=L,1; static void Main(string[] args)
scanf("%d",&sayi); {
if(sayi>=5 && sayi<=10) int sayi;
. . . int fak = 1;
printf("karesi : %f",pow(sayi,2)); L
inti=1;
if(sayi<5) Console.Write("Sayiyi Giriniz =");
{ sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
for(i=1;i<=sayi;i++) I{f (sayi >= 5 && sayi <= 10)
fak=fak*i;
printf("faktoriyel :%d",fak); Console.Write(Math.Sqrt(Convert.ToDouble(sayi)));
} }
else if (sayi < 5)
if(sayi>10) {
printf("sonuc :%d",((sayi/2)-1)); while (i <= sayi)
getch(); {
fak = fak * i;
} i++;
}
Console.Write(fak);
}
else if (sayi > 10)
{
Console.Write(((sayi / 2) - 1));
}
Console.ReadLline();
}
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54.Disaridan ‘Derece’ cinsinden girilen aciyi ; ‘Radyan’ ve ‘Grad’ cinsine

¢eviren programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.
D _R_ G

180 w200

Algoritma:
1- Basla Akis Diyagram::
3- d(ag) gir
- r=d*pi i
4- r=d*pi/180 d,r,g,pi=3.14
5- g=d*200/180
6- yazrg
7- Bitir d
A
Aciklama: r=d*pi/180
Klasik islem sorusu disaridan alinan L
degerleri , donlsim formiliine uygulayinca
sonucu ekrana basan programin g=d*200/180

algoritmasidir.

Algoritma Testi:

d(ag1) | R(radyan) Grad(g)
30 30*3,14/180=0,52 | 30*200/180=33,3

45 45%3,14/180=0,785 | 45*200/180= 50
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{
float aci,r,g,pi=3.14;
printf("Derece cinsinden aci giriniz");
scanf("%f",&aci);
r=(aci*pi)/180;
g=(aci*200)/180;
printf("radyan= %f, grad = %f",r,g);
getch();
}
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intd, r, g;
double pi = 3.14;
Console.Write("Aglyi Giriniz =");
d = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
r = Convert.Tolnt32(d * pi / 180);
g=d * 200/ 180;
Console.WriteLine("Radyan =" +r);
Console.Write("Grad =" + g);

Console.ReadLine();
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55. Arka arkaya girilen rastgele 10 tam sayinin ortalamasi ile bu

sayilardan en biiyiik ve en kiiglik olanin ortalamasini bularak elde

edilen bu iki ortalamanin farkini bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- a, enk,enb,temp,i,ort,fark,b
3- agir
4- enk=a, enb=a, temp=a
5- i=2
6- a'yigir
7- Eger enk>a ise enk=a
8- Eger enb<a ise enb=a
9- temp=temp+a
10- Eger i=10 ise 13. adima git
11- i=i+1 7. adima git

12- b=(enb+enk)/2 , ort=temp/10,

13-
14-

fark=ort-b
Yazdir fark

Bitir
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Aciklama:

Soruda arka arkaya girilen 10 sayi
dedigine gore bir saya¢ degerimiz olmahdir.
Bunun igin de her zaman belirttigimiz gibi |
kullaniniz . 1=1 den 10 oluncaya kadar bir
déngl olusturur. Bunlari top denilen bir
degiskene her defasinda bir 6nceki ile toplaya
atariz ve 10 bolip ortalamayl buluruz.
Dongliyi kullandik . Simdi bir de takas
algoritmamizi kullanarak soruyu ¢ozelim. En
biyik ve en kiguk gibi sorularda
unutulmamalidir ki enb veya enk diye bir
degisken aliriz, ilk sayiyr bunun igine atariz ve
diger kag sayi gelecekse enb ile karsilastiririz.
Bu degerden biyuk enb igindeki deger degisir.
Enk icin de bu gecerlidir. Bunu da yaptiktan
sonra enb ve enk toplayip 2'ye bolip
ortalamayi buluruz. ilk ortalama ve son
ortalama degeri c¢ikarip sonucu ekrana
yazdiririz. Burada fark da eger ‘e sokulsaydi
tim mekanizmalari barindan bir soru elde
edilebilirdi. Fakat sonucta egerin (karar
yapilarinin) 6grenildigini G4mit ediyoruz.



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Algoritma Testi:

Sayi | Enk | Enb || Ort Fark
10 10 10 1 6 0
5 5 10 2

3 3 10 3

3 3 10 4

6 3 10 5

8 3 10 6

9 3 10 7

11 3 11 8

1 1 11 9

4 1 11 10

Akis Diyagrami:

a,enk,enb,tpi,ort,fark,b

S

enk=a
enb=a
temp=a

temp=temp-+a

‘ i=i+1 }7
—

b=(enb+enk)/2
ort=temp/10
fark=ort-b

v
fark

Bitir
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C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h> using System;

#include <conio.h> namespace dmg

{

main() class Program

{ {

int a,enk,enb,temp,i;

float b,ort,fark;
scanf("%d",&a);
enk=a;
enb=a;
temp=a;
for(i=2;i<=10;i++)
{
scanf("%d",&a);
if(enk>a)
enk=a;
if(enb<a)
enb=a;
temp=temp+a;
}
b=(enb+enk)/2 ;
ort=temp/10;
fark=ort-b;
printf("%f" fark);
getch();
}

static void Main(string[] args)
{
int enk, enb, ort, fark, b;
int temp;
inti;
int a;
Console.Write("Sayiyi Giriniz =");
a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
enk =a; enb=a; temp =3a;
i=2;
for (i=1;i<10;i++)
{
Console.Write("Saylyi Giriniz =");
a = Convert.TolInt32(Console.ReadLine());
if (enk > a)

{
enk = a;
}
if (enb < a)
{
enb = 3;
}
temp =temp + a;

}

b = (enb + enk) / 2;
ort =temp / 10;
fark = ort - b;
Console.Write(fark);
Console.ReadLine();
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56.1 k sayisi tek ise 3 ile ¢arpilip 1 ekleniyor cift ise 2 ile boliinliyor islem

k sayisi 1 olana kadar devam ediyor bu islemin ka¢ adim

stirdiigiinii,islem sirasinda k sayisinin aldigi max degeri k sayisinin

hangi sayidan sonra hep ¢ift olarak 1'e ulagtigini bulan programin

algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagslat

2- k,sayac=0,max=0,bolunen=0

3- kgir

4- Eger k!=1ise sayac++ devam et,
degilse 8’e git

5- Eger k%2=1 ise k=k(k*3)+1,sayac++
bolunen=0, degilse devam et

6- Eger (bolunen<k) ise bolunen=k,
degilse devam et

7- k=k/2

8- Eger (max<k) ise max=k 4’egit,
degilse devam et

9- Yazdir max,sayac,bolunen

10- Bitir

Aciklama:

Bu soru ilk sordugumda 6grencilerimin
kafasini ¢ok karistirmisti ve ancak birkagi cevap
verebilmisti. Aslinda sorudaki islemler gayet
basittir ama ¢6zim yetenegi gelismis kisilerin
Clnki
algoritma ya da problem ¢6zme biraz da ¢alisma

yapabilecegi turden bir sorudur.
azmi ve yetenek ister kanaatindeyiz. Bu soru
saylilarla oyun yapilan ilgi ¢ekici bir sorudur. Bir K
sayisi giriliyor ve bu k sayisi 1 olana kadar bazi
islemler uygulaniyor. Bu sorunun kodunu
yaparken While kullanmak bizce en uygunu
olacaktir. Direkt algoritma testine gegiyoruz. Bu
algoritma testleri de sizlere programin nasil
Adimlarla karsilagtirarak

calistigini  gbsterir.

algoritmayi daha iyi anlayabiliriz.
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Algoritma Testi:

K | Tekislem Cift islem | Sayac | Max | Bolunen
10 | False 10/2=5 1 10 10
5 5*3+1=16 False 2 16 16
16 | False 16/2=8 3 16 16
8 False 8/2=4 4 16 16
4 False 4/2=2 5 16 16
2 False 2/2=1 6 16 16
1 False False 6 16 16
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Akis Diyagrami:

Baslat

1

k,sayac=0,max=0,

bolunen=0
— ]
<
H E
’—» sayac++
£ k=k(k*3)+1
sayac++
bolunen=0
i |
E bolunen=k
e |
v
k=k/2
H max=k
E

max,sayac,bolunen
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int k,sayac=0,max=0,bolunen=0;
scanf("%d",&k);
while(k!=1)
{
sayac++;
if(k%2==1)
{
k=(k*3)+1;
sayac++;
bolunen=0;
}
else
{
if(bolunen<k)
bolunen=k;
k=k/2;
}
if(max<k)
{
max=Kk;
}
}
printf("maks:%d ,islem :%d ,soncift
:%d",max,sayac,bolunen);
getch();
}

C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int k, sayac = 0, max = 0, bolunen = 0;
Console.Write("K =");
k = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (k 1= 1)
{
sayac++;
if (k% 2==1)
{
k=(k*3)+1; sayact++;
bolunen =0;
}
else
{
if (bolunen < k)
bolunen = k;
k=k/2;
}
if (max < k)

{

max = k;

}

Console.WriteLine("Maks: " + max);
Console.WriteLine("islem: " + sayac);
Console.WriteLine("Soncift: " + bolunen);

Console.ReadLine();
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Bolim 5

Seri Algoritma Soru Coziimleri
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57. ¢*fonksiyonunun seriye ac¢ilimi agagidadir. Buna gore; disaridan

girilen x ve N degerine gore; e*'i hesaplayan programin algoritma ve

akis diyagramini giziniz.

x xz x3 xt X" o x?
X — 22 22 0T i il
e TR TR TR T +N!_Zk!
k=0
Algoritma: degisken  tanimladik:  Bunlardan  birini
faktoriyel icin birisini de islemin sonucunu
1- Basla tutan T degiskeni olarak ayarladik ve 1
degerinden bagslattik. islem N kadar dénecek,
2- xn,t=1,f=1,i=1 her N degerindeki sonucu T degiskeninin icine
3- x, ngir atacak, sonra T yi ekran basacak ve islem
. tamamlanacaktir.
4- Eger n+1=i ise devam et,
degilse f=F*i , t=t+(xMi)/f , i++ Algoritma Testi:
3’e git
& X n t f i
5- Yazdirt 3 3 1 1 1
6- Bitir 3 |3 14t |1
3 3 8,5 2 2
Agiklama: 3 3 13 6 3

Bu soru seri 6rneklerimizden, icinde
faktoriyel islemini de barindirmaktadir. Clnki
faktoriyel yine algoritma sorularinda dongi
anlamak onemlidir.

mekanizmasini icin

Burada fak=fak* gibi kurallari her zaman
akilda tutmak gerektiginin 6nemini bir kez
daha vurguluyoruz. Bu soru da verilen N ve X
degerine gore e”x isleminin sonucunu veren
bir algoritmadir. Bunu iki sekilde ¢ozdik.
Cunkl o6nceki sorularda algoritma yazarken
dongi kullanmamistik ama konu (zerinde
kendimizi gelistirdikce sorularimizda dongi
kullanmamaya calismaliyiz. Zaten
unutulmamahdirki algoritma ¢6ziime giden
adimlari Bu iki tane

olusturur. soruda
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Akis Diyagrami 1

X, n,t=1,f=1,i=1

X, N
b 4

f

i

_>

t=t+ (M)

>

i++

Akis Diyagrami 2:

x,n,t=1,f=1

X,n
A 4

i=1,n,1

f=f*i

>

t=t+(xAi)/f
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int x,n,t=1,fak=1,i;
scanf("%d",&x);
for(i=1;i<=n+1;i++)
{
fak=fak*i;
t=t+(xMi)/f;
}
printf("toplam : %d",t);
getch();
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intn, x;
intt=1;
intf=1;
inti=1;
Console.Write("X =");
x = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("N =");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
do
{
f=f*i
t=((x"0) /)
i++;
}while (n+1==1);
Console.Write(t);

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

x2  x3  xt xn
58.X+E+;+Z+ """" +E

x ve n degiskenine gore yandaki islemi yapan

programin algoritmayi ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla
2- n,x,fak=1,top=0,i=1,j=1
3- n,xgir
4- top=top+(x~i)/fak
5- i++
6- Egeri<jise 9'a,
degilse devam et
7- fak=fak*j
8- j++,6'e git
9- Eger i=nise yazdir top,
degilse j=1 3'e git
10- Bitir
Aciklama:
bir
sorudur. Girilen N ve X degerine gore sonucu

Bu soru 52 .soruya benzer
ekrana basan algoritma ve akis diyagramini
yaptik. Burada yine faktoriyel icin basta fak=1
tanimladik, fakat top=0 yaptik. Clinki serimiz
soruda ise 1 ile
dikkat

arkaya bu

X ile basliyor, o©nceki

Buna etmemiz
Arka

sebebi

baslhyordu.
gerekmektedir. sorulari

yazmamizin konunun pekismesini

saglamaktir. 52. soruda agiklama yaptigimiz
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icin  burada hemen algoritma testine

geciyoruz. Faktoriyel olduguna gore hemen
akhmiza dongi gelmelidir.

Algoritma Testi:

X n t F i
3 3 0 1 1
3 3 3 1 1
3 3 7,5 2 2
3 3 12 6 3
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Akis Diyagrami

Basla

u

n,x,fak=1,top=0,i=1,j=1

n,x

Ll

A
top=top+(x*i)/fak

v

i++

fak=fak*]
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C Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.>
main()
{
int n,x,fak=1,top=0,i=1,j=1
scanf("%d%d",&n,&x);
top=top+(pow(x,i)/fak);
while(il=n)
{
for(j=1;j<=i;j++)
fak=fak*j;
top=top+(pow(x,i)/fak);
}
printf("top :",top);
getch();

}

C# Kod:

using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intn,x,fak=1,top=0,i=1,j=1;
Console.Write("N =");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("X =");
x = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
while (i 1=n)
{
top = Convert.Tolnt32(top + (Math.Pow(x, i) / fak));
for (j=1;j<=1i; j++)
{
fak = fak * j;
}
i++;
}
Console.Write(top);
Console.ReadLine();
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59.1-1/3+1/5-1/7+1/9-1/11+... serisinin n tane terim icin
toplamini hesaplayan programin algoritma ve akis

diyagramini ¢iziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- i=3,top=1,n,k=1
3- ngir

4- k=n-1olana kadar 7. adima
kadar olan islemleri yap

5- Eger k%2=1 ise top=top-1/i,
degilse top=top+1/i

6- k++,i=i+2

7- Yazdir top

8- Bitir
Agiklama:

Seri sorularimizdan bir tanesi de bu
sorudur. Bu sorular sizin dongl kurma
kabiliyetinizi arttiracaktir. Elimizde sayilarin
toplanacagl bir degisken bulunmaktadir. Bu
degiskenin baslangic degeri 12dir. Cunki N=3
girildiginde o6rnek olarak, 3 terimi toplayip
ekrana basmamiz gerekir. Fakat biz burada her
zaman ilk terimi bastan top degiskeninin igine
atiyoruz. O da zaten 1’dir. Burada sasirilacak tek
nokta serinin bir — bir + seklinde ilerlemesidir.
Bunu soyle ¢ozdik. 2.terim k=1 olarak geciyor. O
zaman tek olanlar igin - , ¢ift olanlar igin +
kullandik. Bu c¢ift ve tek olan durumu K
degiskenine aittir.

Algoritma Testi:

n i k top

3 3 1 1

3 3 2 1-1/3

3 3 3 1-1/3+1/5
Sonug = 0,8667

Akis Diyagrami :

Basla

i

i=3,top=1,n,k=1

e

k,n-1,1

gty

kt+,i=i+2
Y T‘i
i top=top+1/i
E
top=top-1/i

Bitir
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C Kod: C#t Kod:

#include <stdio.h> using System;

#include <conio.h>
namespace dmg

main() {
{ class Program
float i=3,top=1; {
. static void Main(string[] args)
int n,k; {
scanf("%d",&n); doublei=3,top=1;
for(k=1;k<n;k++) intn, k;
( Console.Write("N =");
n = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if(k%2==1) for (k =1; k < n; k++)
top=top-1/i; {
else if (k% 2==1)
{
top=top+1/i; top=top-1/i;
i=i+2; }
} else
rintf("%f",top); ¢
P of,topk; top=top+1/i;
getch(); }
} i=i+2;
}
Console.Write(top);
Console.ReadLine();
}
}
}
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60. Cos(x) fonksiyonu seriye asagidaki gibi agilmaktadir. Buna gore

disaridan girilen x degerinin cosiniis’liinii hesaplayan programin

algoritmasini ve akis diyagramini giziniz

2 X4 X6

cos(x) ZI_EJ’Z_EJ’

Algoritma:

1- Basla

2- t=1,i,),fak,x,N

3- xN

4- Egeri=1,n-1,1ise fak=1
degilse yazdir t

5- Egerj=1,2*i,1 ise fak=fak+j

8

X o (—1)k
- Z —k

once de boyle sorular yapmistik. Bu sorulari

sik¢a ele almamizin amaci alistirmalari bol bol
yaparak programalama konusunda giris
kismindan orta seviyelere gecilebilmesidir. Bu
sorunun algoritmasinda olmasa bile akis
diyagraminda dongiimiizi kullanabiliriz. Zaten
program kodlarina bakildiginda hep dongi
komutlari goriilecektir.

degilse t=t+((-1)"i)*(x~(2*i))/fak

6- Egerj=1,2%i,1 ise fak=fak+j

degilse t=t+((-1)"i)*(x*(2*i))/fak

7- Yazdir t
Bitir

oo
1

Aciklama:

Bu sorulari  yaparken bazen
ogrencilerimin  “Hocam biz matematikgi mi
olacagiz?” dediklerini duyar gibiyim. Onlara
her zaman cevabim su olmustur: “Bilgisayarin
temeli matematiktir fakat formaliu verilmis
bir islemi programlamak basittir.  Cilnki
disaridan N ve X degerini alacagiz ve bu seriyi
bu iki degere gére hesaplayacagiz.” Daha
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Algoritma Testi:

X n fak t

2 3 1 1

2 3 21=2 1-4/2

2 3 41=24 | -1+16/24
Sonug = -
0,3334
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Akis Diyagrami :

t=1,i,J,fak

x,N
4

A

i=1,N,1

Fak=1

J=1,2%-1,1

fak=fak+j

t=t+((-1)A(-1)F(M24(-1)) fak
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
main()

{

int x,n,i,j,fak=1;

float t;

scanf("%d%d",&x,&n);

t=1;

for(i=1;n-1;i++)

{
fak=1;
for(j=1;2%i;i++)
fak=fak*j;
t=t+pow(-1,i)*pow(x,(2*i))/fak;

}

printf("%f",t);

getch();
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C#Kod :

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
intx, n,i,j, fak=1;
double t;
Console.Write("X =");
x = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("N =");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
t=1;
for(i=1;i<=n-1;i++)
{
fak = 1;
for(j=1;j<=2*i; j++)
fak = fak * j;
t = Convert.ToDouble(t + Math.Pow(-1, i) *
Math.Pow(x, (2 *i)) / fak);
}
Console.Write(t);
Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

61.Asagida verilen islemin sonucunu girilen deger icin hesaplayan

programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

N1
D3 ey

i=1
Algoritma:

1- Basla

2- n,t=0,i=1,f1=1,f2=1

3- ngir

4- Egeri=nise 13'e git, degilse
devam et

5- Eger j=i ise 8'e git, degilse devam

et
6- f1="f1%j
7- j++,5'e git.

8- Egerj=n-i ise 12'ye git,
degilse devam et

9- 2 =12%j

10- j++, 8'e git

11- t = t+(1/f1 +i/f2)

12- i++, 4'e git

13- Yazdir t

14- Bitir

Agiklama:

Seri sorularimizdan belki en karisigi
gibi gorinen soru budur. Fakat problem
¢6zme yeteneginiz arttikga, donglu ve karar
yapilari iyice akliniza yerlestikce bu sorular
sizlere kolay gelecektir. Bu seri sorularinda
her zaman bir degisken vardir. Cankli her
terim o degiskenin igine toplanarak atilacaktir.
Faktoriyel varsa bunu da unutmamalyiz:
fak=fak*i"dir. Girilen N degerine gore kag
terim hesaplayacagimizi &greniyor, I = N
oluncaya kadar formili isletiyoruz.

Algoritma Testi:

fak t

1 0

11Ve2! | 1/1+1/2

2!Ve 1l | 3/2+1/2+2

WIN|R |k —
wlwlw|lw|s

31vVeO! | 4+1/6+3

Sonug =7,1666
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Akis Diyagrami:

i=1,f1=1 ,f2=1, n

=
—
-

i

=

J,
B
v

t = t+(1/f1 +i/f2)
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CKod: C#t Kod:

ttinclude <stdio.h>
#include <conio.h>

using System;
namespace dmg

main() {
{ class Program
o . {
int n,i,f1=1,f2=1,t=0; static void Main(string[] args)
scanf("%d",&n); {
for(i=15i<=n;i++) intn,i,fl=1,f2=1,j,t=0;
‘ Console.Write("N =");

n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

for(j=1;j<=i;j++) for (i = 1; i <= n; i++)

f1=f1%; {
for(j=1;j<=(n-i);j++) :Or =L)<=t
f2 = fz*], fl=f1* j,'
t =t+((1/f1) + (i/f2)); }
} for (j=1;j<=(n-i); j++)
printf("toplam =%d" ,t); { f2=f2*j
getch(); }
} t=t+((1/f1)+(i/f2));
}

Console.Write("Toplam =" + t);
Console.ReadLine();
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Bolim 6

Dizi Algoritma Soru Coziimleri
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Dizi Kullanimi ve Mantigi

Hangi programlama dilini kullaniyor olursaniz olun degisken tanimlamanin mantig
aynidir. Saklanacak bilginin tipine gore bir tip secilir, buna bir isim verilir ve hafizada bu
degisken icin bellek ayrilir. Her degisken icin durum aynidir. C programlama dilinde biz
bunlari integer sayi, char a gibi tanimliyoruz. Peki ayni 6zelliklere sahip birden fazla
degiskene ihtiya¢c duyarsak ne yapilmahldir? Bunu bir érnekle agiklamak 6grencilerin daha
kolay kavramasi agisindan uygun olacaktir.

Ornegin bir fabrikada calisan iscilerin bilgileri tutulmak isteniyor. ( Ad, soyad, maas
bilgileri vb.) 100 adet is¢imiz oldugunda 100 x 3 =300 tane degiskene ihtiyacimiz olacak.
Bunun igin hafizadan 300 tane farkli adreslerde yer almamiz yani degisken tanimlamamiz
gerekir. Bu da bizim isimize uygun dismez. Clinki hafizada aldigimiz degiskenler farkh
adreslerde bulunur. Erismek istedigimizde farkl adreslerden 1 is¢inin bilgilerini ¢ekmek
lazim olur. 2.si de hafizadan ¢ok yer almis oluruz. Bunu yapmanin daha kolay bir yolu
bulunmaktadir: Dizileri kullanmak. Dizilerin en 6nemli 6zelligi ayni tipteki ve birbiri ile alakali
verileri toplu olarak tanimlamaya yaramasidir. Bu durumda ornegimizdeki isci sayisi kadar
elemani olan bir tek dizi degiskeni tanimlar ve bilgileri bir dongu icerisinde indis kullanarak
dizinin uygun yerine yerlestirir, ayrica bir dizinin ilk elemaninin adresine ulastiginizda,
dizinin o adresine ulasmis olursunuz.

Bir 6rnekle aciklayalim.

int a[a]; Gibi bir dizi tanimlamasi yapildigini diisiinelim. Windows isletim sisteminde
calisiyorsa derleyici a dizisi icin bellekte 4*5=20 byte yer ayirir. Bellekte bu dizinin yerlesimi
asagidaki gibi olur:

Adres | Deger | —X
F10 | a[0]
F14 | a[1] ——> 20Byte
F18 | a[2]
:r(:;rbyte — | 2B _
— |al4]
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Programci acisindan dizi kullaniminin getirdigi en biyik avantaj déngi deyimleri
kullanarak tim dizi elemanlarinin kolay bir sekilde erisilebilmesidir.
C programlama dilinde Dizi tanimlama
int dizi[10] = 10 elemanli bir sayi dizisi
Char dizi[10] = 10 elemali bir karakter dizisi

Bilinmelidir ki dizinin ilk elemani d[0], son elemani d[9]'dur. Yani elaman sayisi N ise 0-9
indisli 10 eleman kullanabiliriz.

D[0] D[1] D[2] SO O D[9]

Tek boyutlu diziler olabilecegi gibi cok boyutlu diziler de olabilir. Bu durum 6zellikle matris
sorulari olmak Uzere sorularimizda da bulunmaktadir.

int d[satir][siitun] ;

int d[2][5] ;

12345 Deniz Gezgin 300 ytl izmir

12346 Pinar Gezgin 200 ytl izmir

Artik dizi kullanmanin avantajlarini biliyoruz. Bu avantajla ayni tiirden ve birbiri ile iliskili
bilgilere kolay erisebiliyor ve hafizadan daha iyi yararlanabiliyoruz. Bu nedenle devamli
tutulmasini istedigimiz veriler i¢in dizi tanimlamaliyiz.
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62.10 elemanh bir say1 dizisini girisini yapan algoritma ve akis

diyagramini ¢iziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- d[10], i=0,sayi

3- sayigir

4- d[i]=sayi

5- Egeri=9 ise devam et
degilse i++ 3’e git

6- Bitir

Agiklama:

Dizi sorularinin ilki olan bu soruda
temel islem olan diziyi doldurmayi gorecegiz.
10 elemanli bir dizi denildiginden indis igin i
degiskenini aliririz. Dizinin ilk elemani olmasi
acisindan i=0 olmahdir. =9 olana kadar
disaridan sayr girilir. (Unutulmamahdir ki
dizinin ilk elemani d[0Y'dir.)
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Algoritma Testi:
| (eleman Sayisi) Sayi D[i]
0 5 D[0]=5
1 6 D[1]=6
10 145 D[9]=145
Akis Diyagrami :
d[10],i=0,sayi
w:/
sayi
d[i]=sayi
i++
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C Kod:

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int d[10],i;

main()

{

clrscr();
printf("Dizinin elemanlarini giriniz");
for(i=0;i<10;i++)

{

printf("\n\n");
printf("d[%d]=",i);
scanf("%d",&d[i]);
}

getch();

}
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[10];
inti;
Console.WriteLine("Dizinin elemanlarini
giriniz");
for (i=0;i<10; i++)
{
Console.Write(i + ".Elemani Giriniz = ");
dizi[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
}

Console.ReadLine();
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63.Fibonacci serisinin ilk 10 terimini dizi kullanarak bulan
programin algoritma ve akis diyagrami ¢iziniz.

Algoritma: Algoritma Testi:
1- Basla dlo] | d[1] | d[2] | d[3] | d[4]
2- dizi[10],i=2 1 1 2 3 5

3- d(0)=1,d(1)=1
4- d(i)=d(i-1)+d(i-2)

5. i++ 8 | 13 | 21 | 34 | 55

di5] | d[6] | d[7] | d[8] | d[9]

6- Egeri=10ise devam,

degilse yazdir d(i) , 4.adima git
Akis Diyagrami:

7- Bitir
Aciklama:

Fibonacci Serisinin ilk 10 terimi sorusunu dizi[10],i=2
dizi kullanmadan da daha ©nceki sorularda ¢
¢6zmistik. Fakat orada ekrana basip program d(0)=1,d(1)=1
bitiyordu. Yani 6. terime tekrar donllmek istense N
orada donmek mimkiin olmayacaktir. Clinkl bir A
yerde tutulmamaktadir. Dizi kullarak istedigimiz d(i)=d(i-1)+d(i-2)
an istedigimiz terime ulasabiliriz. Bunu bir ¢

kUtuphanenin (dizi) raflarindaki kitaplara (terim-

deger) benzetebiliriz. =2 den baslatmamizin
sebebi de ilk iki terim sabit 1 oldugu i¢in , sonra
programin dongliye giriyor olmasidir.
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

int dizi[10] ,i;

dizi[0]=1,dizi[1]=1;

printf("%d %d ",dizi[0],dizi[1]);

for(i=2;i<10;i++)

{
dizi[i]=dizi[i-1]+dizi[i-2];
printf("%d ",dizi[i]);

}

getch();

}

C#Kod :

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[11];
inti;
dizi[0] = 1;
dizi[1] = 1;
Console.Write(dizi[0]);
Console.Write(dizi[1]);
for (i=2;i<=10; i++)
{
dizi[i] = dizi[i - 1] + dizi[i - 2];
Console.Write(dizi[i]);
}

Console.ReadLine();
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64.Girilen bir kelimenin uzunlugunu bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- dizi[100],i=0,kelime

3- kelime gir

4- Eger d[i]=null ise yazdir i+1, 5’e
git degilse devam et

5- i++vedegit

6- Bitir

Aciklama:

Bu soruda bir karakter dizisi

tanimliyoruz. Kelimeyi de okutmak icin gets()

fonksiyonunu  kullabiliriz (¢ ‘de) veya
kullanicinin  bos bir deger girmesi vyerine
karakterler okutulup diziye atilabilir. 100
eleman tanimlamamizin sebebi dizi
tanimlanirken, dinamik dizi

tanimlamadigimizda her zaman kag elemanh
oldugunu derleyiciye belirtmektir. Biz burada
onun igin 100 elemanli demeyi tercih ettik.
Sonugta NULL girince dongii sonlanacaktir.
Gets() ile sisteme kelime okutursak, son
karakteri girdikten sonra dizinin sonu, kendine
has bir isaret koyar(“\o’ gibi). Bu da bize
dizinin sonuna geldigimizi gosterir.
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Algoritma Testi:
d[o] | d[1] | d[2] | d[3] | d[4] | i=(4+1)=5
‘D | E | N T ‘2" | Null(Bos)

Akis Diyagrami:

Basla
vy

dizi=[100],i=0

kelime

DIi] = null
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C Kod: C#Kod:

ttinclude <stdio.h>
#include <conio.h>

using System;

main() namespace dmg
{ {
class Program
char d[100]; {
int i=0; static void Main(string[] args)
gets(d); {
for(i=0;i<100;i++) int i
ori=tit ! string[] dizi = new string[100];
{ string deger = "null";
if(d[i]=="\0") for (i=0; i <= 100; i++)
{ {

Console.Write(i + ".Karakteri Giriniz =");
printf("%d", ); dizi[i] = Convert.ToString(Console.ReadLine());
break; if (dizi[i] == deger)

} {
goto dmg;
} )
getch(); }
} dmg:

Console.Write(i);
Console.ReadLine();
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65. Bir sayi dizisinin en biiyiik elemanini bulan programin algoritma ve

akis diyagrami giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- dizi,es,enb,i=0

3- enb=dizi[i]

4- i++

5- Eger enb<dizi[i] ise enb=dizi[i],
degilse devam et

6- Eger i=es-1 ise enb=dizi[i],

degilse devam et

7- Yazdir enb
8- Bitir
Aciklama:

Burada dizimize 100 tane sayi girilmis
gibi kabul ediyoruz. Enb degiskenimize ilk
dnce dizinin ilk elemanini atiyoruz. i=99 olana
kadar dizinin diger elemanlari ile enb igindeki
saylyl
karsilastirmada

karsilastiriyoruz. Her zaman

blyik olani enb igine
atiyoruz. Son olarak enb degiskeni ekrana
basiyoruz. Daha 6nce enb, enk sorularini nasil
¢Ozecegimizi anlatmistik. Burada sadece dizi
icinden en biylgi buluyoruz. Ornek olmasi
acisindan algoritma testini 5 eleman igin

yaplyoruz.

Algoritma Testi :

d[i] enb i

5

HIOOfW|l O
||| O U
Al WIN|RL|O

Akis Diyagrami:

dizi,es,enb,i=0
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v

enb=dizi[i]

enb<dizi[i]

enb=dizi[i]

- ‘

Bitir
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#define n 10
main()

{

int dizi[n];

int i,enb=0,k;

printf("dizinin elemanlarini gir\n");
for(i=0;i<n;i++)

{
scanf("%d",&dizi[i]);
if(enb < dizi[i])
enb=dizi[i];

}

printf("%d",enb);
getch();
}
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C#Kod :

using System;

namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[11];
inti=0;
int enb;
enb = dizi[i];
for (i=1;i<=10; i++)
{

Console.Write(i + ".Saylyi giriniz =");
dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if (enb < dizi[i])
{
enb = dizi[i];

}

Console.Write("Dizinin en biyuk elemani =
"+enb);

Console.ReadLine();
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66. Girilen kelimeyi tersten yazdiran programin algoritmasini ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- d[100], kelime, i=0

3- kelime gir

4- Egerd[i]="\n’ise 5'e git,
degilse i++ 4'e git

5 i--

6- Yazdir di]

7- Egeri=0ise devam et,
degilse 5'e git

8- Bitir

Agiklama:

Kullanicidan  bir  kelime girmesi
istenir. Kelimenin harfleri tanimladigimiz
karakter dizisine girilir. Kelimenin son
karakteri girilip enter tusuna basildiginda dizi
sonu olarak bir isaret konulur (\o’ gibi). Dizi
sonu gosteren karakterin bulundugu dizinin
indis degeri 1 eksilterek, i=0 olana kadar her
dizi elemani yazdirihr. Program, dizinin ilk
elemanini da yazdirinca biter.

Mertkan = 7 eleman
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Algoritma Testi:
i(7-1) | dI[i]
6 N
5 A
4 K
3 T
2 R
1 E
0 M

Akis Diyagrami:

Basla

d[100] , kelime , i=0

S




C Kod:

ttinclude <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

char d[100];

int i=0;

gets(d);

for(i=0;i<100;i++)
{

if(d[i1=="0')
break;
}

while (i>-1)

{
printf("%c",d[i]);
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C# Kod:

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti;
intn;
Console.Write("Kag karakterden olusan
kelime girmek istiyorsunuz =");
n = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
char([] dizi = new char[n+1];
for (i=1;i<=n;i++)
{
Console.Write(i+".Karakteri Giriniz =");
dizi[i] = Convert.ToChar(Console.ReadLine());
}
Console.Write("Girmis oldugunuz kelime =");
for (i=1;i<=n;i++)
{
Console.Write(dizi[i]);
}
Console.WriteLine();
Console.Write("Kelimenin Tersten yazilisi = ");
for(i=n;i>=1;i-)
{
Console.Write(dizi[i]);
}

Console.ReadLine();
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67.Bir decimal sayiyi binary (10'luk-2'lik) sayiya ¢eviren programin
algoritmasini ve akis diyagramini giziniz.
Bu soruyu dizi kullanmadan da
yapmistik. Fakat her zaman belirttigimiz gibi

Algoritma: her hanedeki sayillara tek tek ulasmak

istiyorsak bunlari
d[0] | d[1] | d[2] | d[3] | diziye girmeliyiz.

1- Bagla 1 0 1 0 | sorunun mantigi
2- d[10], sayi, i=0 daha 6nceki soru ile aynidir.

. Algoritma Testi :
3- sayigir

4- d[i]=sayi%2, sayi=sayi/2
5- Eger sayi<2 ise d[i+1]=sayi 6'ya git
degilse i++ 4’e git
6- Yazdir d[i+1]
7- Egeri=(-1) ise 8 ‘e git
degilse i-- 6'ya git
8- Bir Akis Diyagrami:

Agiklama:

sayi | d[i]
10| O

O|Rr|INW|—
]
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Basla C Kod:

#tinclude <stdio.h>
#include <conio.h>

!

d[10], sayi, i=0
main()

{
int d[8],savi,i;
scanf("%d",&sayi);

dfi] = Sayi%z for(i=0;i<8;i++)
sayi=sayi/2
{
H d[i]=sayi%?2;
i++ @ i cavi/)-
. sayi=sayi/2;
if(sayi<2)
d[i+1]=sayi {
i=i+1;
d[i]=sayi;
break;
}
}
while(i>-1)
{

printf("%d",d[i]);
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C# Kod:

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[8];
int savyi, i;
Console.Write("Saylyi Giriniz =");
sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
for(i=0;i<8;i++)
{
dizi[i] = sayi % 2;
sayi =sayi/ 2;
if (sayi < 2)
{
i=i+1;
dizi[i] = sayi;
break;

}

while (i > -1)

{
Console.Write(dizi[i]);
i

}

Console.ReadLline();
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68.10 elemanli bir sayi dizisinde en kiigliik elemanin bu dizinin kaginci
elemani oldugunu bulan programin algoritma ve akis diyagramini

giziniz.
Algoritma Testi :
Algoritma:
1- Bagla Enk - i
. . n i i
2- f:l|2|[10],|,x—1 5 0 5
3- i=9 olana kadar 6. adima kadar 5 1 10
olan islemleri yap 2 2 2
4- sayigir 2 3 8
5- dizi[i]=sayi 1 4] 1
6- i=1
7- enk=d[0]

8- Eger enk<d[i] ise devam et,
degilse enk=d[i],x=i+1

9- Egeri=9 ise devam et,
degilse i++ 8'e git

10- Yazdir x

11- Bitir

Aciklama:

Bu soru bize dizinin eleman sayisi ile
dizi indisi arasindaki farki gosteren bir
ornektir. En kiigiik eleman 6rnek olarak d[4]
‘te bulunduysa bu dizinin 4+1 =5 . elemanidir.
Bunu unutmamaliyiz. Enk degiskeni her sayi
ile karsilastirildiginda takas alani gibi en son
degerini alana kadar degisir. Bunu 5 sayi ile
test edelim ama program kodlarimiz tam
algoritmanin aynisidir.
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Akis Diyagrami:

Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

dizi[10],i,x=1
A
i=0,9,1
A
i=1 sayi
1 v
enk=d[0] dizi[i]=sayi —
—>
Y
enk<d[i] >"» enk=d[i] , x=i+1
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int d[10],i,x=0,enk;
main()
{
scanf("%d",&d[0]);
enk=d[0];
for(i=1;i<10;i++)
{
scanf("%d",&d[i]);
if( enk>d[i])
{
enk=d[i];
x=i+1;
}
}
printf("En kiclik eleman %d.sirada",x);
getch();
}
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

{
class Program

{

static void Main(string[] args)
{

int[] dizi = new int[10];
inti=0,x=0, enk;
Console.Write(i + ".Elemani Giriniz = ");

dizi[0] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
enk = dizi[0];

for (i = 1; i < 10; i++)
{
Console.Write(i + ".Elemani Giriniz = ");

dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if (enk > dizi[i])
{
enk = dizi[i];

Xx=i+1;

}

Console.Write("En kiicik eleman " + x + " sirada");

Console.ReadLine();
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69.N elemanh bir dizi bulunmaktadir. Klavyeden girilen sayilar
diziye, bir tane bastan bir tane sondan olmak iizere
yerlestirilmektedir. Ornegin ilk say1 birinci elemana, ikinci
say1 N'inci elemana, tigiincii say1 ikinci elemana, dordiincii sayi
N-1'inci elemana... seklinde yerlestirilmektedir. N tane sayiy1
klavyeden okuyup diziye yerlestiren ve diziyi ekranda
goriintiileyen programin algoritma ve akis diyagramini ¢iziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- n,sayi,d[n],i=0
3- nagir

4- i=n-1 olana kadar 10. adima

kadar olan iglemleri yap

5- sayi gir

6- d[i]=sayi
7- sayi gir

8- d[n-1]=sayi
9- n--

10- i=0

11- i=n-1 olana kadar yazdir d[i]
12- Bitir

Agiklama:

dizinin ortasina gelince sayilar yerlesmis hem de
program bitmis olur. N— yapmak dizinin
sonundan basa dogru gelmemizi saglar.

Algoritma Testi:

N=5 igin
i DJi] D[n-1] N
0 D[0] D[4] 5
1 D[1] D[3] 4
2 D[2](ilk) D[2](islemez) 3

Bu soru dizi ve diziyle donglintn kullanimi
ile alakali 6nemli bir sorudur. N elemanli bir
dizinin ilk elemani d[0] , son elemani ise d[N-
1]’dir. | her zamanki gibi sayacimizdir. Sayacimiz i
= n-1 olana kadar bir tane bastan, bir tane sondan
deger girilir. Burada islemi tamamlayan, dongi
icerisinde N degerini azaltmaktir. Boylece hem
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Akis Diyagrami :

n,sayi,d[n],i=0

sayi

)4
i=0 .
sayi
v
4
d[n-1]=sayi
i,n-1,1 ¢
v n-- —
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

int n=5;

int d[5];

inti;
for(i=0;i<n;i++)

{
scanf("%d",&d[i]);
if((n-1)!=i)
scanf("%d",&d[n-1]);
n=n-1;

}
n=5;
for(i=0;i<n;i++)

{
printf("%d",d[i]);
}

getch();

}

Acgiklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C# Kod:

using System;
namespace dmg

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[5];
intn=5;
inti;
for (i=0;i<n;i++)
{
Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
if (n-1)!=i)
{
Console.Write(n + ".Sayiyi Giriniz =");
dizi[n - 1] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
n=n-1;
}
}
n=>5;
for (i=0;i<n;i++)
{
Console.WriteLine(dizi[i]);
}
Console.ReadLine();
}
}
}

209



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

70. Asagidaki Ciktiy1 Veren Programin Algoritma ve Akis Diyagramini

Ciziniz.
Bilgisayar
ilgisayarb
Igisayarbi
gisayarbil
Bilgisayar

Algoritma:
1- Bagsla

2- d[10]="BILGISAYAR’,i=0,j=0,k=0

3- Yazdir di]

4- Egeri=9ise devam et,
degilse i++ 3'e git

5-  j++,i5j

6- Eger k<jise devam et,
degilse 8'e git

7- vyazdir d [k], k++ 6 ‘ya git

8- k=0

9- Egeri<10ise 3’e git, degilse
devam et

10- Bitir

Aciklama:

Bu soru da dizi ve dénginin birlikte
kullanildigi  6nemli sorulardandir. Yukarida
bulunan tablodaki sekli ekrana basmak igin ilk
tanimlama esnasinda BILGISAYAR kelimesini
diziye direkt giriyoruz. Bu 6rnegin algoritma
testi de soyledir:
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Algoritma Testi:

k

Cikti

1

D[]

0

D[i], d[k]

D[i], d[k]

D[i], d[k]

D[i], d[k]

D[i], d[k]

D[i], d[k]

D[i], d[k]

D[i], d[k]

olo|o|olo|o|o|o
o || || [wio]-

D[i], d[k]

oo NNk IWINILIo

©|o|io|io|o|||b|o|b|

olo|lw|(N|a|lu|r|lw|N|k|[O]|—

D[i]
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Akis Diyagrami :

Basla

L

d[101='BILGISAYAR’
,i=0,j=0,k=0

[ ]
Ll

drii

i++
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C Kod: C# Kod:
#include <conio.h> using System;
#include <stdio.h> namespace dmg
main() {
{ class Program
I ; {
clrscr(); static void Main(string[] args)
int i,j=0,k=1; {
Char d[10]={lBl,IiI’III’Iglllil,lslllal'lylllal’lrl}; Char[] d|Z| = nhew Char[lo];

dizi[0] = 'B"; dizi[1] = "I’

for(i=0;i<10;i
or(i=0;i<10;i++) dizi[2] ='L'; dizi[3] = 'G";

{ dizi[4] = 'I'; dizi[5]="S}
printf(" %c ", d[il); dizi[6] = 'A"; dizi[7] = 'Y";
. dizi[8] ='A’; dizi[9] = 'R";
’ inti=0; intj=0;
i=j; intk=0;
while(i<10) dmg:
{ for (i=j;i<=9; i++)
. {
if(k<i) Console.Write(dizi[i]);
{ }
printf(" %c ",d[k]); i=j
) while (k<j)
++;
{
} Console.Write(dizi[k]);
else k++;
k=0; }
j++
} k=0;
} if (i < 10)
getch(); ¢
Console.WritelLine();
t goto dmg;
}
Console.ReadLline();
}
|
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71.Bir siniftaki 50 6grencinin bir dersten aldiklari yil sonu notlari

veriliyor.Basari notu 50 olduguna gore kag 6grencinin basaril

oldugunu bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla
2- n,bas=0,i=0,0gr[n],sayi

3- ngir
4- Sayi gir
5- ogr[i]=sayi

6- Egeri=n-1ise 8'e git,
degilse devam et

7- Eger ogr[i]>=50 ise bas=bas+1,i++
4'e git,

degilse i++ 4'e git

8- Yazdir bas
9- Bitir
Agiklama:

Biz 6gretmenler, yil sonunda gegenlere
ve ortalamaya bakariz. Bu nedenle notlar
girdigimizde kag 6grencinin gectigini hesaplayan
bir program koyduk. Ayni zamanda diziler igin
etmesi agisindan 50

glizel bir ornek teskil

Ogrenci icin 50 ayr degisken tanimlamak

gerekmekteydi. Bu da gosterilmis oldu.

Algoritma, girilen notlari diziye atacak ve 50 den

blylik ve kiglklugline gore sayaci arttiracak,
daha sonra sayaci ekrana basacaktir.

Algoritma Testi:

i n ogr[n] bas

0 50 50 1

1 50 35 1

2 50 60 2

3 50 55 3
49 50 89 15(6rnek)

213




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Basla

g

n,bas=0,i=0,ogr[n],sayi

i++ ogrli]=sayi

bas=bas+1
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C Kod:

#define n 50

#include <conio.h>
#include <stdio.h>
main()

{

int bas=0,i=0,0gr[n],sayi;

while(i<50)

{
scanf("%d",&savyi);
ogrlil=sayi;

if(ogr(i]>=50)
bas=bas+1;
i++;

}

printf("%d",bas);

getch();

}

C#Kod :

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] ogr = new int[51];
int bas = 0;
inti;
for (i=1;i<=50; i++)
{
Console.Write(i + ".Ogrencinin Notunu Giriniz = ");
ogrli] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (ogr[i] >= 50)
{

bas =bas + 1;

}

Console.Write("Basarili 6grenci sayisi =" +
bas);
Console.ReadLine();
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72.10 elemanl bir say1 dizisinin ortalamasi tam say1 ise bu
sayidan dizide ka¢ tane oldugunu veren programin algoritma

ve akis diyagramini ¢iziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- d[10],i=0,sayi,top,ort,sayac=0

3- i=9 olana kadar 6. adima kadar olan
islemleri yap

4- sayigir

5- d[i]=sayi,top=top+sayi

6- Eger top%10=0 ise devam et,
degilse 10'a git

7- ort=top/10

8- Eger ort=d[i] ise sayac++,
degilse devam et

9- Eger i=0 ise yazdir sayac,
degilse i-- 8'e git

10- Bitir

Aciklama:

10 elemanli bir sayl dizisinin tim
elemanlarini toplayip 10’a boldigiimizde g¢ikan
sayl tam sayi ise bunu dizinin elemanlari ile tek
tek karsilastirmali ve buna gore sayacimizi
arttirmaliyiz. Sonugta da dizinin sonu gelince
sayacl ekrana basmaliyiz. Ancak ¢ikan ortalama

degeri tam ¢ikmazsa program sonlanacaktir. (Bu

soru, dizi ile oynanan sorulardan bir tanesidir.
Artik déngii sizin igin ¢ok kolay olmal ©)

Algoritma Test : (5 elemanlik)

S1|S2|S3|S4|S5 | Sayac | ort
3 |4 1(3) 15/5=3
4 12 |5 |0 16/5=3,2
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Akis Diyagrami:

d[101,i=0,sayac=0,
sayl,top,ort

sayi

—
d[ij=say!

top=top+say!

sayac++
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C Kod:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int d[10],top=0,i,ort,sayac=0;
main()

{
clrscr();
for(i=0;i<10;i++)

{
scanf("%d",&d[i]);
top=top+d[i];

}

if(top%10==0)

{
ort=top/10;

for(i=0;i<10;i++)
{
if(d[i]==ort)
sayac++;
}

printf("%d tane var",sayac);

}

else

printf("ortalama tam sayi degil");

getch();

}

C#Kod :

using System;

namespace dmg

{

class Program
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static void Main(string[] args)
{

int[] dizi = new int[10];
int top=0,i,ort,sayac=0;
for (i=0;i<10; i++)
{
Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
top = top + dizi[i];
}
if (top % 10 ==0)
{
ort =top / 10;
for (i=0;i<10;i++)
{
if (dizi[i] == ort)
{

sayac++;

}

Console.Write(sayac + " tane var");

}

else

{

Console.Write("ortalama tam sayi degil");

}

Console.ReadLine();
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73.istenildigi kadar elemandan olusan bir say dizisinde negatif ve pozitif

elemanlarin sayisini bulan algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Akis Diyagrami:

Eger d[i]<0 ise n=n+1 ve 7’e git

Algoritma:
1- Bagsla
2- i=1,n=0,p=0, c
3- dli] gir
4- Egerd[i]=0ise 7’e git
5-
6- p=p+l1
7- cgir
8- Eger c="H’ ise 10’a git
9- i++,3 egit

10- Yazdir p,n
11- Bitir.

Agiklama:

Girilen eleman sayisi kadar olusturulan

dizinin elemanlarini doldurduktan sonra, dizi

elamanlarini bastan yani 0. indisten baslayarak,

dizi sonuna kadar 0O< sayl ya da O>say! sartina

gore negatifleri n sayacina, pozitifleri p sayacina

atan ve bunlari en son ekrana basan programin

algoritmasidir.

Algoritma Testi: (5 elemanlik)

S1

S2

S3

S4

S5
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i=1,n=0,p=0,c

n=n+1
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C Kod:

ttinclude <stdio.h>

#include <conio.h>

main() {

{

inti;

intn=0;

intp=0;

int dizi[5];

for (i=0; i <5; i++)

{

scanf("%d",&dizi[i]);

if (dizi[i] > 0)

p=p+l;

else if (dizi[i] < 0)

n=n+1;

}

printf("Pozitif sayisi = %d ",p);
printf("\n\n");

printf("Negatif sayisi = %d " ,n);
getch();

}
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[11];
inti;
intn=0;
intp=0;
int topn=0;
int topp=0;
int ortn=0;
int ortp=0;
for (i=1;i<=10; i++)
{
Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
dizi[i] = Convert.TolInt32(Console.ReadLine());
if (dizi[i] > 0)
{
topp = topp + dizili];
p=p+l;
}
else if (dizi[i] < 0)
{
topn = topn + dizi[i];

n=n+1;
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}
}
if (p==0&&n !=0)
{
ortn =topn / n;
}
else if (p!=0 && n==0)
{
ortp = topp / p;
}
elseif (p !I=0&&n !1=0)
{

ortp = topp / p;
ortn =topn/n;
}
Console.WriteLine("Pozitif ortalamasi =" + ortp);
Console.WriteLine("Negatif ortalamasi =" + ortn);

Console.ReadLine();
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74.10 elemanli bir dizinin elemanlarindan hem 4'e hemde 5'e bollinen

sayilari bulan programin algoritma ve akis diyagrami giziniz.

Algoritma:
1- Bagla
2- d[10],i=0

3- Eger d[i]%20=0 ise Yazdir d[i],
degilse devam et

4- =i+l

5- Egeri<10ise 3’e git,
degilse devam et

6- Bitir

Aciklama:

Bu soruda dizideki her elemani 20 ye
boldigimizde kalan O ise bu sayl hem 4 ‘e
hem 5’e bolinebilir. Algoritma, buna uyan dizi
elamanlarini da ekrana basacaktir.

Algoritma Testi: (5 elemanlik)

S1]s2]s3]s4]s5] Sonuc(Cikt)

20 (30|40 |10 | 60| 20,40,60
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Akis Diyagrami:

d[10], i=0

d[i]%20=0
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C Kod:

#include <conio.h>
#include <stdio.h>
main()
{
clrscr();
int d[10],a[10],i,j=0;
for(i=0;i<10;i++)
{
scanf("%d",&d[il);
if(d[i]%20==0)
a[jl=dlil;
i+
}
getch();
}
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C#Kod :

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[11];
inti;
Random rnd = new Random();
for (i=0;i<=10; i++)
{
dizi[i] = ((rnd.Next(99)) + 1);
}
Console.WriteLine("4'e ve 5'e tam
bolinebilenler");
for (i=0;i<=10; i++)
{
if (dizi[i] % 20 == 0)
{
Console.WriteLine(dizi[i]);
}
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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75.Girilecek 10 adet sayiyi bir diziye aktararak bu dizideki sayilarin

ortalamasini bulduran programin algoritmasini ve akis diyagramini

giziniz.
Algoritma:
1- Bagsla

2- d[10],i=1,ort,sayi

3- sayigir

4- d[i]=sayi

5- Egeri=10 ise devam et,
degilse i++ 3'e git

6- ort=ort+d[i],i--

7- Egeri<0ise devam et,
degilse 6'ya git

8- ort=ort/10

9- Yazdirort

10- Bitir

Agiklama:

Bu soruya benzer sorulari daha 6nce de
¢6zmustik. Diziye elemanlarimizi girip bunun
ortalamasini bularak ekrana basacagiz. Sorunun
basit olarak gorilmesine ragmen uzmanlasmanin
basit sorularla basladigini da burada hatirlatmak

isteriz.

225

Algoritma Testi : (5 elemanlik)

S1|S2|S3|S4|S5]Ort

113 |42 |5 |5/5=(1)

Akig Diyagrami:

Basla

i

d[10],i=1,ort,sayi

sayi

ﬂi

d[i]=sayi

:

ort=ort+d[i]

H

ort =ort/ 10
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

int d[10],i;

float ort=0;
for(i=0;i<10;i++)

{
scanf("%d",&d[il);
ort=ort+d[i];

}

ort=ort/ 10;
printf("%f",ort);
getch();

}
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CiKod :

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = new int[10];
inti;
float ort =0;
for (i=0;i<10; i++)
{
Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
ort = ort + dizi[i];
}
ort=ort/ 10;
Console.Write("Ortalama =" + ort);
Console.ReadLine();
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76.Girilen ciimlede, girilen karakterden kag tane oldugunu bulan
programin algoritmasi ve akis diyagramini giziniz.

Algori :

goritma Algoritma Testi:
1- Bagsla al | a2 | a3 | a4 | CH(Ara) | Sayac
2- d[n],n,i=0,ch,a E |MJE |L ‘E’ 2
3- n,a gir
4- d[i]=a

5- Eger i=n+1 ise devam et,
degilse i++ 4'e git

6- chgir

7- Eger d[i]=ch ise sayac++,
degilse devam et

8- i-

9- Eger i<0 ise yazdir sayac,
degilse 7'e git

10- Bitir

Agiklama:

Dizi sorularinda devamh sayi dizisi
tanimliyordu. Bu sefer karakter dizisi
tanimladik. Girilen climlenin igcinde sonradan
aranacak karakterimizi ch ile kiyashyoruz. Bu

Sorumuzun mantigl sayi dizisinin mantigi ile
aynidir.
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Akis Diyagrami:

Basla

i

d[n],n,i=0,ch,a

%

»]

v
d[i]=a
i++ H
E
ch
sayac++

&

sayac

Bitir
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

inti;

int n=50;

int sayac =0;

char ch;

char d[50];
gets(d);
printf("Karakteri Giriniz = ");
scanf("%c",&ch);
for (i=0;i<n;i++)
{

if (d[i]=="\0")
break;

if (d[i] == ch)

{

sayac++;

}

}

printf("%d tane var",sayac );

getch();
}
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229

C#Kod :
using System;

namespace dmg

{

class Program
{
static void Main(string[] args)

{

int i=0;
intn;
int sayac = 0;
char ch;
Console.Write("N Giriniz =");
n = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
char[] dizi = new char[n + 1];
for (i=0;i<n;i++)
{

Console.Write(i + ".Karakteri Giriniz =");

dizi[i] = Convert.ToChar(Console.ReadLine());

}
Console.Write("Karakteri Giriniz =");
ch = Convert.ToChar(Console.ReadLine());
for (i=0;i<n;i++)
{

if (dizi[i] == ch)

{

sayac++;

}

}

Console.WriteLine(sayac + " tane var");
Console.ReadLine();
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77.Tersinden ve diiziinden okunusu ayni olan yazilara polindrom denir.

Bir yazinin polindrom olup olmadigini bulan programin algoritmayi

ve akis diyagramini giziniz.
Ornek: kek , kiitiik

Algoritma:

1- Basla

2- d[20],i=0,j=0, kelime

3- kelime gir

4- Egerd[i]='/n" ise devam et,
degilse i++ ve 4'e git

5- Eger d[j]=d[i] ise devam et,
degilse 8'e git

6- i++,j--

7- Eger i=jise yazdir
“polindromdur”,
degilse 5'e git

8- Yazdir “polindrom degildir”

9- Bitir
Aciklama:
Bu soruda karsimiza ilging bir

algoritma c¢ikmaktadir. Ornegin ‘Kiitiik’ veya
‘kek’ kelimesi polindrom algoritmasina uyan
kelimelerdir. Kelimeyi girdikten sonra girilen
dizisinin  elamanlari

karakterler karakter

olarak vyerlerini alr. Dizinin ka¢ elemanl
oldugunu buluruz. Daha sonra son dizi sonu
isaretine kadar elemanlari saydiririz veya her

giris icin sayacimizi 1 arttiririz. Sonra dizinin
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basindan ve sonundan gelerek elemanlari

karsilastiririz.  Aynilarsa  dizinin  ortasina

geldigimizde programi sonlandiririz. Bunun

icin de biri i biri j olmak Uzere iki sayag
tutariz. Bu soru mantik olarak bu sekilde
islemektedir.
Algoritma Testi :
A0 | A1 | A2 | A3 | A4 | J
K o [t |u K |4 0
K = k 4 0

U = U 3 1

t 2 2
Polindormdur
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Akis Diyagrami:

Basla

d[20],i=0,j=0,kelime

P

i++

<>

E

i++
j--

H

E

Y
polindrom
degildir

polindromdur

i

Bitir

!
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C Kod: C# Kod:
#include <conio.h>
#include <stdio.h> using System;
main()
namespace dmg
{ {
inti,j; class Program
char d[20]; {
gets(d); static void Main(string[] args)
for(i=0;i<20;i++) t int n, Lj;
{ Console.Write("N Giriniz =");
if(d[i]=="\0") n = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
{ char(] dizi = new char[n + 1];
for (i=0;i<n;i++)
i=i-1;
{
break; Console.Write(i + ".Karakteri Giriniz = ");
} dizi[i] = Convert.ToChar(Console.ReadLine());
} }
n-;
for(j=0;j<=i;j++) for (j=0;j<=n; j++)
{ {
if(d[j]!=d[i]) if (dizi[j] != dizi[n])
{ {
Console.Write("polindrom degildir");
printf("polindrom degildir"); goto dnz;
goto dnz; }
} n-;
i--; }
Console.Write("polindromdur");
} dnz:
printf("polindromdur"); Console.ReadLine();
dnz: }
getchl(); }
}
}
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78.5 elemanl dizinin elamanlarinin toplamlarini bulan algoritma ve akis
diyagramini giziniz.

Algoritma: Akis Diyagrami:

1- Bagsla

2- d[5]={1,5,3,7,9} , top=0, i=0

3- top= top+d(i] d[5]={1,5,3,7,9}

4- Eger (i=4) ise devam et toP:? ,1=0

degilse i++ 3'e git v
5- Yazdir top
6- Bitir
i++

Aciklama:

Konuya temel teskil eden sorulardan
bir tanesi de bu sorudur. Once diziye adet
sayl girilir. Sonra bunlarn top dedigimiz,
baslangicta degeri O olan bir degiskene
toplayarak atariz. Top degiskenini son olarak
ekrana basariz. 5 eleman kolay gibidir ancak
1000 eleman girildiginde durum

zorlagmaktadir.

Algoritma Testi:

AO | A1 | A2 | A3 | A4 | top
1 1
2 3
3 6
4 10
5 |15
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C Kod: C#Kod :

#include <stdio.h> using System;

#include <conio.h>

namespace dmg
int d[5]={1,5,3,7,9};

{
int top=0,i; class Program
main() {
‘ static void Main(string[] args)
{
clrser(); int[] dizi = new int[5]{1,5,3,7,9}%;
for(i=0;i<5;i++) inttop=0,i;
top=top+d[il; :or (1=0;7<5;i++)
printf("%d",top); top = top + dizili];
getch(); }
} Console.Write("Toplam =" + top);
Console.ReadLine();
}
}
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79.Bir dizide disaridan girilen bir sayinin, dizinin elemanlarindan kag
tanesinden kiigiik oldugunu bulan programin algoritma ve akis
diyagramini giziniz.
amacimiz sizlere bol bol soru ¢oézdirerek

algoritma konusunda yeteneginizi
Algoritma: arttirmaktir.

1- Basla Algoritma Testi:

AO | A1 | A2 | A3 | A4 | Sayi2 | Sayag
2- d[n],n,i=0,sayil,sayi2,say

1< |2< | 3< | =4 | <8 | 4 1

3- n,sayil gir

4- d[i]=sayil

5- Eger i=nise devam et,
degilse i++ 4'e git

6- sayi2 gir

7- Eger sayi2<d[i] ise say++,
degilse devam et

8 i-

9- Eger i<0ise devam et,
degilse 7'e git

10- Yazdir say

11- Bitir

Agiklama:

Bir diziye disaridan istenildigi kadar
sayl giriyoruz. Sonra disaridan bir sayi girip
dizinin her elemani ile karsilastirip sayimiz
kiicik  ise  sayacimizi 1  arttiriyoruz.
Kitabimimizda daha dnce buna benzer 2 soru
yapmistik. Zaten 6nceden de belirttigimiz gibi
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Akis Diyagrami:

d[n],n,i=0,sayi1,sayi2,say

d[i]=sayi1
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C Kod: C#HKod :
#define N 20 using System;
#include <stdio.h> ?amespace dmg
#include <conio.h> class Program
main() {
static void Main(string[] args)
{ {
ot nti-;
int sayi;
int sayi; int say=0;
int say=0; int n;
y=t Console.Write("N giriniz = ");
int dizi[N]; n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
P int[] dizi = new int[n+1];
for (i=0;i<N;i++) for (i= 1 i <= n; i+4)
{ {
- Console.Write(i+".Sayiyi Giriniz =");
no, n .
scanf(*%d", &dizifil); dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
} }
. Console.Write("Karsilastirilacak Sayiyi Giriniz =");
no, n .
scanf("%d", &sayi); sayi = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
for (i=0;i<N;i++) foreach (int karsilastir in dizi)
{ {
if (sayi < karsilastir)
if (sayi<dizi[i]) {
say++;
{ )
say++; }
} Console.Write("Dizi elemanlarindan " + say +"
tanesinden kacuktur");
} Console.ReadLine();
printf("%d",say); } }
getch(); }
}
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80.Bir dizide dizi elemanlarinin sondan basa gelecek sekilde

diizenlenmesini saglayan algoritma ve akis diyagraminin giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- N,A[N],T,i=0

3- N, sayigir

4- Ali]=sayi

5- Eger (i=N-1) ise devam et
degilse i++ 4'e git

6- T=N/2,i=0,

7- temp=A[i]

8- A[i]=A[N-i], A[N-i]=temp

9- Eger (i=t) ise devam et
degilse i++ 7'ye git

10- i=0

11- Yazdir A[i]

12- Eger (i=N-1) ise devam et
degilse ,i++ 11 e git

13- Bitir

Aciklama:

Bu soruda diziye elemanlarimizi
giriyoruz. Sonra bir temp degisken tutuyoruz.
ClnkU burada o6rnek olarak ilk d[0] ile d[n-1] yer
degistirecektir. Bunun igin dizi eleman sayisinin
yarisina kadar sondaki elemanla ile bastaki
elamanlan  degistiriyoruz.  Birebir  degisim
yapilamayacagi icin temp diye bir takas alani
almak zorundayiz. Dizinin orta elemani
geldiginde takas islemi sona erer ve diziyi tekrar
i=0 dan baslamak lzere n-1 e kadar ekrana
basariz.

Algoritma Testi:

A0 | A1 | A2 | A3 | A4 || T
1 2 3 |4 |5 0

5 1 1

5 |4 1 2 =

5 14 |3 1 Bitti.
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Akis Diyagrami:

Basla

i

A[N], T, i=0

N , sayi gir

ﬁ{\y

Alil=sayi

i++

b

T=N/2 , i=0,

le
-

v

Temp=A]Ji]

!

Ali]=A[N-i] ,
A[N-i]=temp
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C Kod: C#tKod :

#include<stdio.h> using System;

#include<conio.h> namespace dmg

. {
main() class Program
{ {
int A[N],T,i,temp; static void Main(string[] args)
for(i=0;i<N;i++) { ) .
intt, i, temp, n;
{ Console.Write("N =");
scanf("%d", &A[i]); n = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
} int[] dizi = new int[n];
for (i=0;i<n;i++)
T=N/2; {
for(i=0;i<=T;i++) Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz = ");
i dizi[i] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
temp=A[i]; }
A[i]=A[N-1-i]; t=(n/2)-1;
A[N-1-i]=temp; for (i=0; i<=t; i++)
) {
temp = dizi[il;

for(i=0;i<N;i++)
{
printf("%d",A[i]);
}
getch();
}
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dizi[i] = dizi[n - 1 -i];
dizi[n - 1-i] =temp;

}

for (i=0;i<n;i++)

{
Console.WriteLine(dizi[i]);

Console.ReadLine();
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81.ikilik bir diizende ayni basamakli iki sayi verildiginde bunlarin

toplamini yapan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- n,a[n],b[n],c[n+1],i,elde=0,sayi,top=0
3- sayigir

4- ali]=sayi

5- Eger i=n-1ise devam et,
degilse i++ 4'e git

6- =0
7- sayi gir
8- bl[i]=sayi

9- Egeri=n-1ise devam et,
degilse i++ 8'e git

10- top=a[i]+b[i]+elde

11- elde=top/2

12- c[i+1]=top%2

13- Eger i=0 ise devam et,
degilse i-- 10'a git

14- Yazdir c[i]

15- Eger i=n ise devam et,
degilse i++ 14'a git

16- Bitir.

Aciklama:

3 adet dizimiz var ave b 8 elemanl, c 9
elemanhdir.  Cunkii 8 bitlik iki sayiy
topladigimizda toplam 9 degerli ¢ikabilir. Bunun
icin ¢ dizimizi bir eleman fazla taniyoruz. ikilik
dizende iki sayi topladigimizda degerler 0 ya da
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1 olabilir. 1+0 topladigimizda 1 degerini alirken,
1+1 topladigimizda ikilik dizende taban 0
olarak kalir. Elde 1 degeri kalir. Bunun igin elde
diye bir degisken tutuyoruz. Dizinin son
elemanlarindan toplayarak dizinin basina kadar
ilerliyoruz. Bunu algoritma testi ile daha iyi
anlayacagiz.

Algoritma Testi:

o
o Rr| R| K
ol N| Rr| K
o| Wl ©O| ©
R B O R
R | O -
R o O] -
R| N o] -
o| | ©O| ©




Akis Diyagrami:

Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

n,a[n],b[n],c[n],i
elde=0,sayi,top=0

sayi gir

*4

ali]=sayi

[0}
sayi

*4
b[i]=sayi

i++

¢

- )
>*E

‘ top=ali]+bl[i]+elde ‘

v

elde=top/2

v

cli+1]=top%2

v

—r

i++

» E
i H
E

Bitir
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C Kod:

#definen 8

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

main()

{

int a[n],b[n],c[n+2],i,elde=0,top;
for(i=0;i<n;i++)

{
printf("a[%d]=",i);
scanf("%d",&ali]);

}

for(i=0;i<n;i++)

{
printf("b[%d]=",i);
scanf("%d",&bli]);
}

for(i=n-1;i>=0;i--)

{
top=alil+b[i]+elde;
elde=top/2;
cli+1]=top%2;

}

i=0;
c[i]=elde;
for(i=0;i<=n;i++)

{
printf("%d",c[i]);

}

getch();
}
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti, elde =0, top;
intn=38;
int[] a = new int[n];
int[] b = new int[n];
int[] c = new int[n + 2];
for (i=0;i<n;i++)
{
Console.Write("a[" +i+ "] =");
a[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
}
for (i=0;i<n;i+t)
{
Console.Write("b[" +i+"]1=");
b[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
}
for(i=n-1;i>=0;i-)
{
top = ali] + bl[i] + elde;
elde=top/2;
cli+1]=top % 2;
}
i=0;
c[i] = elde;
for (i=0;i<=n;i++)
{
Console.Write(c[i]);

}

Console.ReadLine();
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82.10 elemanli bir sayi dizisinin en bliyiik ve en kiigilik elemanlarini

ve yerini bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- enb=0,enk=0,enkyer,enbyer,d[10],i=0

3- enb=d[i],enk=d[i],enkyer=1,enbyer=1

4- i++

5- Eger d[i]>enb ise
enb=d[i],enbyer=i+1,
degilse devam et

6- Eger d[il<enk ise enk=d[i],enkyer=i+1,
degilse devam et

7- Egeri=9 ise devam et,
degilse 4'e git

8- Yazdir enb,enbyer,enk,enkyer

9- Bitir

Aciklama:

10 elemanli bir sayi dizisinde en biyik

ve en kuglik degerlerini ve yerini bulan bu

programienb ve enk seklinde iki degisken

almamiz gerektigini unutmamaliyiz. Sonra ilk

dizinin elemanini enb ve enk degiskenine atip

diger dizilerin elemanlari ile karsilastirmaliyiz.
Duruma gore enb ve enk degiskenlerinin
degerleri degistirilebilir. Daha sonra dizi sonu mu
diye bakilip enb ve enk degeri ile bunlarin yeri
ekrana basilmalidir.

Algoritma Testi: (5 elemanlik)

enb | enk | a0 al a2 a | a4
3

5 5 5 2 4 6 |1

5 2

5 2 enkyer enbyer

6 2 1->5.elema | 6>4.eleman

n
6 1 Program Bitti.
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Akis Diyagrami:

Basla

enb=0,enk=0,enkyer
enbyer,d[10],i=0

enb=d[i],enk=d[i]
enkyer=1,enbyer=1

enb=d[i],enbyer=i+1 —E‘
‘ |- H

enk=d[i],enkyer=i+1

| S

enb,enbyer
enk,enkyer
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C Kod: CHKod :
#include<stdio.h> using System;
#include<conio.h> namespace dmg
main() {
{ class Program
int enb,enk,enkyer=1,enbyer=1,d[10],i=0; {
scanf("%d",&d[il); static void Main(string[] args)
enb=d[i]; enk=d[i]; {
for(i=1;i<10;i++) int enb, enk, enkyer =1, enbyer=1,i=0;
{ int[] dizi = new int[10];
scanf("%d",&d[il); Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
if(d[i]>enb) dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
{ enb = dizi[i];
enb=d[i]; enk = dizi[il;
enbyer=i+1; for (i=1;i<10; i++)
} {
if(d[il<enk) Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
{ dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
enk=d[i]; if (dizi[i] > enb)
enkyer=i+1; {
} enb = dizi[i];
} enbyer =i+1;
printf("\n"); }
printf("%d . eleman en buiyiik degeri : if (dizi[i] < enk)
%d",enbyer,enb); {
printf("\n"); enk = dizi[i];
printf("%d . eleman en kiiglik degeri : enkyer=i+1;
%d",enkyer,enk); }
getch(); }
} Console.WriteLine();

Console.WriteLine(enbyer + ".eleman en blyiik
degeri =" + enb);

Console.WriteLine();

Console.WriteLine(enkyer + ".eleman en
kiicik degeri =" + enk);

Console.ReadLine();

P
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83.Bir dizinin ikinci biiyiik elemanini bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Bagsla

2- n,a[n],byl,by2,sayi,i=0

3- ngir

4- sayigir

5- ali]=sayi

6- Egeri=n-1ise devam et,
degilse i++ 4'e git

7- Eger a[0]>a[1] ise
byl=a[0],by2=a[1],
degilse byl=a[1],by=a[0]

8- i=2

9- Eger ali]>by2 ise devam et,
degilse 11'e git

10- Eger a[i]>byl ise
by2=by1,byl=a[i],
degilse by2=ali]

11- Eger i=n-1 ise devam et,
degilse i++ 9'a git

12- Yazdir by2

13- Bitir
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Aciklama:

Biz ornekte 5 elemanlhk vyaptik.
Aslinda malloc dedigimiz bir konu ile dinamik
bellek yonetimi yaparak 100 elemanh bir
dizinin 5 elemanini kullaniyorsak geri kalan
bos alanlari hafizadan temizleyebiliriz. Fakat
biz burada devamli belirli bir sinirda dizi
baskilarda
ekleyecegiz. Byl , by2 diye 2 adet degisken

tanimliyoruz. ileriki bunlarida
tanimliyoruz. ilk eleman ile ikinci elemani
karsilastirip blyik olani byl ‘e, kiigiik olani
by2’ye atiyoruz. Sonra 3. elemandan itibaren
kadar

karsilastiryoruz.  lk

dizi sonuna diger elemanlar ile
once by2 ile
karsilastiriyoruz. Eleman by2’den biyukse
byl’'le karsilastinp takas islemine giriyoruz.

Simdi testini yapalim.

Algoritma Testi: (5 elemanlik)

Byl | By2 | a0 al a2 a3 a4

o o Ll L] ©
| | | N| O
vl vl ;| ;i »
N N N NN
e Y )
ol o o oo o
Rl R R BR[| R
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n,a[n],by1,by2,sayi,i=0

L

Akis Diyagrami:

sayi

alil=sayi

i++

by1=a[0],by2=a[1] by1=a[1],by=a[0]

by2=ali] by2=by1,by1=ali]

i++
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C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h> namespace dmg
int n,d[15],by1,by2,i=0; {

. class Program
main()
‘ {

static void Main(string[] args)

{
int byl, by2,i=0;

for(i=0;i<15;i++)
scanf("%d",&d[i]);

if(d[0]>d[1]) int[] dizi = new int[15];
{ for (i=0;i<15;i++)
by1=d[0]; by2=d[1]; {
}yl [0; by2=d[1]; Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
dizi[i] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
else }
{ if (dizi[0] > dizi[1])
byl=d[1]; by2=d[0]; {
} by1 = dizi[0];
for(i=2;i<15;i++) } by2 = dizi[1];
{
if(d[i]>by2) f'se
{ by1 = dizi[1];
if(d[i]>by1) by2 = dizi[0];
{ }
by2=by1; byl=dJi]; for (i=2;i<15;i++)
{
el}se i{f (dizi[i] > by2)
by2=d[il; if (dizi[i] > by1)
} {
} by2 = by1;
printf("%d",by2); by1 = dizi[i];
}
getch(); ?Ise
J by2 = dizi[i];
}
}
}

Console.Write("ikinci en biiyiik eleman =" + by2);
Console.ReadLine(); } } }
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84.Eleman degerleri verilmis 7 elemanl bir say1 dizisinde
tekrarlanan sayilarin ilk yazilani1 disinda kalanlari kaldirarak
basa dogru oteleyen programin algoritma ve akis diyagramini

ciziniz.

Algoritma:

Bagsla

d[71={3,1,4,3,4,7,8},n=7,i,j,k

i=0,j=1

Eger d[i]=d[j] ise k=j devam et,

degilse j++ 7'e git

k=n-2 olana kadar d[k]=d[k+1]

n--

Eger j>(n-1) ise devam et,

degilse 4'e git

Eger i=n-1 ise devam et,

degilse i++,j=i+1 4'e git

9- i=0'dan n-1 olana kadar yazdir d[i]
10- Bitir

Agiklama:

7 elemanli

bir diziyi bastan degerlerini

vererek tanimladik ve dizinin 0. indisinden itibaren
i=0"dan kadar
karsilastirdik. Ayni sayilar ¢ikarsa dizimizi 6ne dogru
iteledik. D[k]=d[k+1] ifadesini bunun igin kullandik. N
eleman sayimiz ise ve esit sayilar cikarsa diziyi

j=1 den n-1 olana sayilarla

’

oteledigimiz icin 0. indise dogru 1 eksilttik. Son

elemana geldigimizde artik karsilastirma islemini
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bitirdik. Bir dongi ile i=0 dan n-1 e kadar dizinin
tekrarh elemanlardan arinmis halini ekrana bastik.

Algoritma Testi:

d-i 0 1 2 3 |4 5 6
Bas. 3 1 4 3 |4 7 8
0 3 1

1 3 1 4 3 |4 7 8
2 3 1 4 3 |4 7 8
takas | 3 1 4 4 |7 8 -

3 3 1 4 4 |7 8

4 3 1 4 4 |7 8

Bu islemin sadece 1 adimi d[0] bakildi Program
dizi sonuna kadar her eleman icin bakicaktir.
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Akis Diyagrami:

d[7]={3,1,4,3,4,7,8},n=7,i,j,k

v

i=0,j=1

i++,j=i+1

i+ -
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C Kod: C# Kod:
#include <conio.h> using System;
#include <stdio.h> namespace dmg
void main() {
{ class Program
int d[7]={3,1,4,3,4,7,8}; {
int n=7,i=0,j=1,k; static void Main(string[] args)
while((n-1)!=i) {
{ intn=7,i=0,j=1,k;
while(j<=(n-1)) int[] dizi=newint[7]{3,1,4,3,4,7,8};
{ while ((n-1) I=1)
if(d[i]==d[j]) {
{ while (j <= (n- 1))
for(k=j;k<n-1;k++) {
{ if (dizi[i] == dizi[j])
d[k]=d[k+1]; {
} for (k=j; k<n-1; k++)
n--; {
} dizi[k] = dizi[k + 1];
else }
j++; n--;
} }
else
i++; {
j=it+l; s
} }
for(i=0;i<n;i++); }
{ i++;
printf("%d",d[i]); j=i+1;
} }
getch(); for (i=0;i<n;i++)
} {
Console.WriteLine(dizi[i]);
}
Console.ReadLline();
}
P}
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85.Klavyeden girilen maksimum 20 karakterli kelimedeki sesli
harflerin kelimenin toplam karakter sayisina gore yiizde oranini

hesaplayan programin algoritma ve akis diyagramini ¢iziniz.

Algoritma :
1- Bagslat
2- d[20],ch,i=0,sesli,yuzde,j=0,k=0,
str[8]={"a’,’e’,’)",’V",’0’,’®’,'U’,/ U’}
3- chgir
4- d[i]=ch
5- Eger d[i]!="\0'(dizi sonu) ise i++ 3'e git,
degilse devam et
6- j=i olana kadar 9.adima kadar olan
islemleri yap
7- k=7 olana kadar 9.adima kadar olan
islemleri yap
8- Eger d[jl==str[k] ise sesli++ 6'ya git,
degilse 7'e git
9- yuzde=(sesli*100)/i
10- Yazdir “Ylzde” yuzde ” seslidir”
11- Bitir
Agiklama :

giriyoruz. Her harfi dnceden degerlerini sesli harflerle
dolu str degiskeninin her biri ile karsilastiriyoruz.
Karsilastirma sonucu harf sesli ise sesli degiskenimizi
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Bu soruda maksimum 20 kelimelik bir kelime

yani sayacimizi 1 arttiriyoruz. Dizi sonuna
geldigimizde yuzde=(sesli*100)/i (el.say.) formuliine

gore sesli harflerin yizdesini hesaplayip ekrana
basiyoruz.

Algoritma Testi:

yuzde sesli | i al
- 0 0 Y
- 1 1 U
- 1 2 S
- 2 3 u
(2*100)/5 | 2 4 F
Seslilerin orani = %40
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Akis Diyagrami :

Baslat

d[20],ch,i=0,sesli,yuzde,j=0,k=0,
Str[8]={ia”iel,’I’,!iY,lo’,iéi’!uY,’U’}

i++

sesli++

yuzde=(sesli*100)/i

y

“Yiizde” yuzde ” seslidir’

254



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri
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C Kod:

ttinclude <stdio.h>
#tinclude <conio.h>

int i=0,yuzde,sesli,j=0,k=0;
main()
{
gets(d);
for(j=0;j<=i;j++)
{
for(k=0;k<8;k++)
{
if(d[j]==str[k])
{
sesli++;
break;
}
}
}
yuzde=(sesli*100)/i;
printf("%d 'si seslidir",yuzde);
getch();
}

C# Kod :

using System;
namespace dmg
char d[20],str[8]={'a','e","i",'0",'d","I','u","0'}; {
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class Program

static void Main(string[] args)

inti=0, yuzde,sesli=0,j=0,k=0, n;
char[] dizi = new char[20];

char[] str = new char[8] { 'a', ‘e, 'i', '0', 'd", 'I', 'u', 'U" };

Console.Write("Harf Sayisi = ");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
for (i=0;i<n;i+t)
{
Console.Write(i + ".Harf =");
dizi[i] = Convert.ToChar(Console.ReadLine());
}

for (j=0;j<=1i; j++)

{
for (k =0; k < 8; k++)
{
if (dizi[j] == str[k])
{
sesli++;
break;
}
}
}

yuzde = (sesli * 100) / i;
Console.Write("Ylzde " + yuzde + " seslidir");
Console.ReadLine();
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86.Tam sayilardan olusan bir dizi veriliyor, bu dizi elemanlarindan kag

Algoritma:

1- Bagsla

2- k1=0,k2=0,k3=0,dizi[n],i=0,sayi,n

3- sayigir

4- dizi[i]=sayi

5- Egeri=n-1ise devam et,
degilse i++ 3'e git

6- Eger ali]>=10 ise devam et,
degilse k1=k1+1 9'a git

7- Eger ali]>=100 ise devam et,
degilse k2=k2+1 9'a git

8- Eger a[i]<1000 ise k3=k3+1,
degilse devam et

9- Egeri=n-1ise devam et,
degilse i-- 6'a git

10- Yazdir k1,k2,k3

11- Bitir

tanesinin bir basamakli, kag tanesinin iki basamakli, kag¢ tanesinin de

U¢ basamakli oldugunu bulan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.
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Aciklama:

Bir dizi tanimlariz ve 6rnek olarak 5
sayl gireririz. Bu sayilari tek tek dizinin
basindan i=0 ‘dan elemanlari x<10 ,x< 100
,X<1000

uyuyorsa o sayinin basamak sayacini 1

sartina gobre sinariz. Hangisine

arttinriz. Dizinin sonu gelince bu sayag
degerlerini ekrana basariz.

Algoritma Testi:

K1 K2 K3 i DIi] N

0 1 0 0 23 5

0 1 1 1 103 5

0 1 2 2 133 5
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Akis Diyagrami:

k1=0,k2=0,k3=0
dizi[n],i=0,sayi,n

-
v

dizi[i]=sayi

k1=k1+1

«— k2=k2+1

E
<« K3=k3+1 Hali]<1000
» E

E

k1,k2,k3
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int d[15],k1=0,k2=0,k3=0,i=0;
main()

{

for(i=0;i<15;i++)
scanf("%d",&d[i]);
for(i=0;i<15;i++)

{

if(d[i]<10)

k1++;

else

{

if(d[i]<100)

k2++;

else

k3++;

}

}
printf("%2d%2d%2d",k1,k2,k3);
getch();

}
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C# Kod:

using System;
namespace dmg

class Program

static void Main(string[] args)
{
intkl=0;
intk2 =0;
intk3 =0;
inti=0;
int sayi;
intn;
Console.Write("N giriniz=");
n = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
int[] dizi = new int[n];
for(i=0;i<=n-1;i++)
{
Console.Write(i + ".Sayiyi Giriniz =");
dizi[i] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
}
for (i=0;i<=n-1;i++)
{
if (dizi[i] >= 10)
{
if (dizi[i] >= 100)
{
if (dizi[i] < 1000)
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{
k3 =k3+1;
}
}
else
{
k2=k2+1;
}
}
else
{
kl1=k1+1;
}
}

Console.WriteLine("Bir basamakh =" +k1);
Console.WriteLine("Iki basamakh =" + k2);
Console.WriteLine("Ug¢ basamakh =" + k3);

Console.ReadLine();
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87.50 elemanl bir dizinin 1. ve 2. elemanlari toplaminin yarisi baska bir

dizinin ilk elemani, 3. ve 4. elemanlari toplaminin yarisi 2. elemani

seklindedir. Bu islemi yapan programin algoritma ve akis diyagramini

giziniz.
Algoritma:
1- Basla

2- a[50], c[50],say=0,i=0,j=0

3- Eger i<50 ise devam et,
degilse 7'e git

4- c[jl=(ali]+a[i+1])/2

5- j=j+1,i=i+2

6- say=say+1 3'e git

7- i=0

8- Yazdir c[i]

9- Eger i=say ise devam et,
degilse i++ 8'a git

10- Bitir

Aciklama:

Bu soruda aktarma islemi 6n
plandadir. 1 tane 50, 1 tane de 25 elemanh
dizi tanimladik. Bunlar a ve c dizileri , a
0 dan

kullanicidan 50 tane deger

dizisine indis baslamak kaydiyla
aliyoruz. Bu
islemler tabiiki dongi icinde oluyor. Bundan

sonra a dizisinin 1. ve 2. Elemanin yarisini ¢
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dizinin 1. Elemani olarak aktariyoruz.
Formilumuz c[jl=(a[i]+a[i+1])/2 ‘dir. Burada
j=0 j=24 olana kadar
donerken i=0’dan 2 artirim ile i=49’a kadar

doniyor. Sonra c dizisini ekrana basiyoruz.

‘dan 1 artirm ile

Algoritma Testi: (6 elemanlik)

A 0 1 2 3 4 5

Deg. | 2 4 6 6 4 6

islem | 2+4 | 6+6 | 4+6

C 3 6 5




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami :

a[50],c[50],
say=0,i=0,j=0

clil=(alil+ali+1])/2

v

=i+
i=i+2

A

say=say+1
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C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h> namespace dmg
int a[10],c[10],say=0,i=0,j=0; {
main() class Program
{ {
for(i=0;i<10;i++) static void Main(string[] args)
scanf("%d",&ali]); {
for(i=0;i<10;i++) inti=0;
{ intj=0;
c[jl=(ali]+a[i+1])/2; intn=0;
=jt+1; int say = 0;
i=i+2; double[] dizi = new double[50];
say++; double[] c = new double[50];
} for (n =0; n < 50; n++)
for(i=0;i<say;i++) {
printf("%2d",c[i]); dizi[n] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
}
getch(); while (i < 50)
} {
clj] = (dizi[i] + dizi[i + 11) / 2;
=i+
i=i+2;
say =say +1;
}
for (i=0; i < say; i++)
{
Console.WriteLine(c[i]);
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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88. iki boyutlu olarak olusturulan matrise matris[i,j] disaridan deger
girilen programin algoritma ve akis diyagrami ¢iziniz.

Algoritma: Algoritma Testi:
D 0 1 2
1- Basla 0 34 56 78
2- i=0,j=0,d[2][3],5ayi 1 89 90 23

. o Akig Diyagrami:
3- Egeri<2 ise devam et,

degilse 9'a git

4- Eger j<3 ise devam et,

degilse 8'e git i=0,j=0,d[2][3],sayi
5- sayigir
6- dlil[j]=sayi
7- j++,4'e git

8- j=0,i++,3'e git
9- Bitir

Aciklama:

Cok boyutlu dizilerde matris sorulari

onemlidir. Burada aslinda dikkati g¢ekmesi

gereken i¢ ice for dongilerini kullanmaktir.

Yani i donglst 1 kere donduginde icteki j

donglisi kendi kadar donecektir. Onun igin bu

drnegi vermeyi uygun bulduk. i¢ ice déngiileri

kullanmak 6nemlidir. Burda 2 satir 3 sttunluk

bir matrise kullanicinin  deger  girisini

i++

gosterecegiz.
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Déngii Kullanarak Akig Diyagrami:

Basla

i=0,j=0,d[2][3],sayi

I

i,2,1

4
Bitir

jH+ <
dfi]j]=sayi
h 4
j:3,1 . m
sayl
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Aciklamal Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

ttinclude <stdio.h>
#include <conio.h>
main()

{

inti;
int j;
int dizi[2][3];
for (i=0; i< 2;i++)
{
for (j=0;j<3;j++)
{
printf("d[%d][%d]=",i,);
scanf("%d",&
dizifil[jl);
}
}
getch();
}

C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti;
intj;
int[,] dizi = new int[2,3];
for(i=0;i<2;i++)
{
for (j=0;j<3; j++)
{

COnSO|e.Write("[" + | + n]n + II[II +j + ll]ll +"

Giriniz=");
dizili,j] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
}
}

Console.ReadLine();
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89. [2x2] tipindeki bir kare matrisin transpozesini veren algoritma ve

akis diyagramini giziniz.

Algiritma :

1- Bagsla
2- dizi [2][2],i=0, j=0, tpoze[2][2]
3- Eger (i<2) ise devam et,
degilse 8'e git
4- Eger (j<2) ise devam et,
degilse 7'ye git
5- sayi gir
6- dizi[i][j]=sayi, j++, 4'e git
7- j=0, j++, 3'egit
8- i=0,j=0
9- Eger (i<2) ise devam et,
degilse 13’e git
10- Eger (j<2) ise devam et
degilse 12'ye git
11- Tpoze [i][j]=dizi[j][i] , i++ 10’a git
12- j=0, i++, 9’a git
13- Bitir

Aciklama:

Transpoze sorusu da c¢ok boyutlu
bir
sutunlarini

dizilere o©ornek olan matrislerde

kavramdir. Matrisin satir ve
degistirerek elde edilen matrise o matrisin

transpozesi denilir ve [A]T ile gosterilir. Biz de
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2 X2
elemanlari ile doldurduktan sonra bir dongi

bu sorumuzda tipindeki matrisi,

ile satir ve sttunlarin yerlerini degistirecegiz.
(i ve j yine karsimizda ©)

Algoritma Testi:

afi](j] 0 1
0 2 3
1 4 5
Thlll=Tla] |0 1
0 2 3
1 4 5




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Basla

Dizi[2][2'] ,i=0,
j=0 , tpoze[2][2]

j=0
A A +
i,1,1 > i, 1,1 T sayi
A
' D[i][j]=sayi
i=0,j=0
j=0 <

Tpoze[il[j]=dizi[il[j]

-

-

Y

-
\:)
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int dizi [2][2],i,j,tpoze[2][2];
for(i=0;i<2;i++)
{
for(j=0;j<2;i++)
scanf("%d", &dizi[i][j1);
}
for(i=0;i<2;i++)
{
for(j=0;j<2;i++)
{
tpoze[i][jl=dizi[j][i];
printf("%d", tpozeli]l[j1);
}
}
getch();
}

Agiklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C# Kod:

using System;

namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti=0;
intj=0;
int[,] dizi = new int[2, 2];
int[,] tpoze = new int[2, 2];
for(i=0;i<2;i++)
{
for (j=0;j<2;j++)
{
Console.Write("[" +i+"]"+"["+j+"]" + " Giriniz =
");
dizi[i, j] = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

for (i=0;i<2;i++)
{
for (j=0;j<2; j++)
{
tpozeli, j] = dizij, i];
Console.WriteLine(tpozeli, j]);
}
}

Console.ReadLline();
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90. iki boyutlu bir diziyi , tek boyutluya g¢eviren programin algoritma ve
akis diyagramini giziniz.

Algoritma: Algoritma Testi: (2X2 tipinde)
1- Bagsla A[2][2] 0 1
2- d[Satir][sutun], a[N], satir, sutun o 20 10
1 15 12
,k=0,i=0, j=0
3- satir gir, sutun gir D[4] ‘ 20 ‘ 10 ‘ 15 ‘ 12

4- N=satir*sutun
5- Eger i<satir ise devam et,
degilse 10’a git
6- Eger j<sutun ise devam et,
degilse 9’ a git
7- a[k]=d[i][j] , k++
8- j++6'yagit
9- j=0, i++,5’e git
10- Bitir
Agiklama:
iki boyutlu bir diziyi, tek boyutlu hale
getirmek  gerekmektedir. Bunun icin
d[satir][stitun] oldugundan tek boyutlu dizinin
eleman sayisi N=satir*siitun olmalidir. | ve j
iki boyutlu dizi icin indis degerleri, k ise tek
boyutlu dizi icin indis degeridir. i¢c ice déngi
kullanarak ve iki boyutlu dizinin [0,0] indisli
elemanindan baslayarak dizi sonuna kadar dizi
elemanlarint  d[k] dizisine k=0 dan olmak

kaidesi ile atiyoruz. Formulimuz
d[k]=a[il[j]'dir.
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Akis Diyagrami:

Basla

A
D[satir][sutun], a[N]
satir, sutun , k=0,

i=0, j=0

Satir
Sutun

N=Satir*Sutun

j=0

A

k++

?

a[k]=d[i[}]

271



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#define satir 2
#define sutun 2
#define n satir*sutun
#include <conio.h>
#include <stdio.h>
void main()
{
inti;
int j;
int k=0;
int a[n];
int d[satir][sutun] ;
for (i = 0; i < satir; i++)
{
for (j = 0; j < sutun; j++)
{
scanf("%d",&d[il[j]);
}
}
for (i = 0; i < satir; i++)
{
for (j = 0; j < sutun; j++)
{
alk] =d[il{jl;
k++;
}
}
getch();
}
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C# Kod:

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti;
int j;
intk=0;
int satir;
int sutun;
intn;
Console.Write("Satir Gir=");
satir = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Sutun Gir =");
sutun = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
int[,] dizi = new int[satir,sutun];
for (i = 0; i < satir; i++)
{
for (j = 0; j < sutun; j++)
{
Console.Write("[" +i+"]"+"["+j+"]" +
Giriniz=");
dizi[i,j] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
}
}
n = satir * sutun;
int[] a = new int[n];
for (i = 0; i < satir; i++)

{
for (j = 0; j < sutun; j++)
{
a[k] = dizili,j];
k++;
}
}

Console.ReadLine();
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91.iki kare [3x3] matrisin toplamini yapan programin algoritma ve akis

diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- a[3](3]={0,1,2,3,6,7,8,9,6},
b[3][3]={2,5,7,8,3,6,7,9,10},
c[3][3],i=0,j=0

3- Egeri<3ise devam et,degilse 8'e
git

4- Eger j<3 ise devam et,degilse 7'e
git

5- c[il(jl=alil[j]+b(il(]]

6- j++4'egit

7- j=0,i++ 4'e git

8- j=0,i=0 3'e git

9- Eger i<3 ise devam et,degilse 13'e
git

10- Eger j<3 ise devam et,degilse 12'e
git

11- Yazdir c[i][j], j++ 10'a git

12- i++ 9'a git

13- Bitir
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Aciklama:

Bu soru c¢ok boyutlu dizilere 6rnek
teskil edecek klasik bir matris toplamidir. Kare
matris, satir ve siitun degerleri ayni olan
matristir. Biz burada 3X3 tipinde bir c¢ok
boyutlu 3 adet dizi tanimladik. A ve B
dizilerinin degerlerini bastan aldik. Bunlar igin
dongl kullanmak gerekmektedir. Hele hele
matris denilirse i¢c ice donglu kesinlikle
olmalidir. i, j aklimizdan asla ¢cikmamalidir. C
de de for dénglsi sanki bu sorular igin
¢ikarilmigtir. Bunun igin iki dizinin ayni indisli
olanlarini toplayip yeni diziye yani C dizisine
Ardindan C

elemanlarini ekrana basiyoruz.

atiyoruz. dizisinin  tim



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Algoritma Testi:

A 0 1 2

0 0 1 2

1 3 6 7

2 8 9 6
+

B 0 1

0 2 5

1 8 3

2 7 9 10

C

0 2

1 11 9 13

2 15 18 16
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

4
a[3][3]={0,1,2,3,6,7,8,9,6}
b[3][3]={2,5,7,8,3,6,7,9,10}
c[3][3],i=0,j=0

'v

2,1 ‘ clillil=ali]i]+blilL]
v .

i=0 =0

j=0
Yy Vv v

i,2,1 0,21 »  clil]
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
inti;
int j;
inta[3][3]={0,1,2,3,6,7,8,9,6 };
intb[3][3]={2,5,7,8,3,6,7,9,10};
int c[3][3];
for (i=0;i<3;i++)
{
for (j=0;j<3;j++)
{
cli]j] = a[ili] + b0
}
}
for (i=0;i<3;i++)
{
for (j=0;j<3;j++)
{
printf("%d",c[il[j]);
}
}
getch();
return 0;

}
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C# Kod:

using System;

namespace dmg

{

class Program

{

L

static void Main(string[] args)

{

inti;
int j;
int[]a={{0,1,2}{3,6,7}{8,9,6}

int[Jb={{2,571},{83,6}{7,9,10

int[,] c = new int[3, 3];
for (i=0;i<3;i++)

{
for (j=0;j<3;j++)
{
cli, jl = ali, jl + b[i, jI;
}
}
for (i=0;i<3;i++)
{
for (j=0;j < 3; j++)
{
Console.WriteLine(c[i, j]);
}
}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

92.5 adet 6grencinin numarasi, vize, final notunu tutup matriste diger

slituna atan ve listeleyen programin algoritma ve akis diyagramini

giziniz.
Aciklama:
Algoritma: Bu soru da iki boyutlu dizi sorusudur.
1- Basla Burada 5 satir 4 sltunluk bir dizi
o o tanimlanmistir. Ogrencilerin numaralar, vize
2- d[5][4],i=0,j=0,no,vize,final ve final notlar disaridan diziye girilmistir.
3- Egeri<5 ise devam et,degilse 9'a Gegme notlari  da vize vefinala gore
git hesaplanip diziye dahil edilmistir. Son olarak
da bunlar listelenmistir.
4- Eger j<3 ise devam et,degilse 7'e
git Algoritma Testi:
5- d[i][j]=sayi(no,vize,final)
. . D 0 1 2 3
6- j++,4'e git
0 1468 | 70 90 84
7- d['][J+1]=(d[|][J]*O3)+(d[|][J' 1 7532 78 90 86
1]*0.7) 2 979 |78 78 78
8- j=0,i++ 3'e git 3 4254 | 45 100 83
9- j=0,i=0 4 7778 | 56 78 71
10- Eger i<5 ise devam et,degilse 14'e
git
11- Eger j<4 ise devam et,degilse 13'e
git
12- Yazdir d[i][j]
13- j++ 10'a git
14- j=0,i++ 9'a git
15- Bitir
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Akis Diyagrami:

Basla

vy
d[5][4],i=0,j=0,no,vize final

d[i][j]=sayi(no,vize,final)

d[i][j+1]=(d[i][]1*0.3)+(d[i][}-1]"0.7)

»  j=0

AN
RN
Y
w
RN
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
inti;
int j;
int dizi [5][4];
for (i = 0; i<5; i++)
{
printf("No =");
scanf("%d",&dizi[i][0]);
printf("Vize = ");
scanf("%d",&dizi[i][1]);
printf("Final = ");
scanf("%d",&dizi[i][2]);
dizi[i][3]=((dizi[i][1]*0.3) + (dizi[i][2] * 0.7));
}
for (i=0;i<5;i++)
{
for (j = 0; j<4;j++)
{
printf("%d" dizililj]);
}
printf("\n");
}
getch();
return 0;
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C# Kod:

using System;
namespace dmg

{

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
inti;
int j;
int[,] dizi = new int[5, 4];
for(i=0;i<5;i++)
{
Console.Write("No =");
dizi[i, 0] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Vize =");
dizili, 1] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Final =");
dizili, 2] =
Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
dizi[i, 3] = Convert.TolInt32((dizi[i, 1] * 0.3) +
(dizi[i, 2] * 0.7));
}
for (i=0;i<5;i++)
{
for (j=0;j<4; j++)
{
Console.WriteLine(dizi[i, j]);
}
}

Console.ReadLline();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Bolim 6

Arama ve Siralama Algoritmalari Soru ve Coziimleri

280



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

93.Sirali arama (sequantial search) algoritmasi ile girilen bir sayiyi

dizideki yerini bulan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- d[5]={11,43,4,7,32},N=5,i=0,ara

3- aragir

4- Eger i<=n-1ise devam et,
degilse yaz“bulunamadi” 7'e git

5- Eger d[i]=araise yaz “yer:"i7'e

git, degilse devam et

6- i++4'e git
7- Bitir
Agiklama:

Dizinin basindan baslayarak istenilen
elemana kadar sirayla arama vyapan
algoritmadir. Cok elemanh dizilerde
sonlardaki elemanlari aramak zaman alir.
Tipki bir kiitliphanede 200.000 kitap olmasi ve
sizin aradiginiz kitabin da sonuncu olmasi gibi

bu islem de olduk¢a ¢ok zaman alacaktir.
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Algoritma Testi:

Aranan | D[5] [0 |1 |2 |3 4
6 i=0 317 9 6 90
6 i=1 317 |9 6 90
6 i=2 317 9 6 90
6 i=3 [3]7 6(Bingo) | 90

Aranan =6 , Yeri=d[3] , eleman

sirasi=(i+1)=4




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami: Dongii Kullanarak Akig Diyagrami:
d[5]={11,43,4,7,3,2} d[5]={11,43,4,7,3,2}
N=5,i=0,ara N=5,i=0,ara

| bulunamadi

.

‘yer.”i

bulunamadi “yeij

A\ 4
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:

#define N5

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int d[N]={11,43,4,7,32},i,ara;
main()

{

clrscr();

scanf("%d",&ara);
for(i=0;i<=N-1;i++)

{

if(d[i]==ara)

{

printf("%d . eleman ",i+1);
break;

}

}

printf("Bu eleman dizide yok");

getch();
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C#Kod :

using System;
namespace dmg
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int i=0;
intn=5;
int ara;
int[] dizi = { 11, 43, 4,7,32 };
Console.Write("Ara =");
ara = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
do
{
if (dizi[i] == ara)
{
Console.Write("Yer =" +i);
goto cikis;
}
i++;
}while (i<n);
Console.Write("Bulunamadi");
cikis:
Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

94.N elemanl bir dizide ikili (binary) arama algoritmasi ile girilen bir

saylyl arayan algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla
2- N=5,alt=0,ust=N,ara,i,d[N]={1,3,5,
8,10}
3- ara gir(dizi elemanlarindan biri
girilmeli)
4- i=(alt+ust)/2
5- Eger d[il=ara ise yazdir
i+1”.eleman” 7'e git, degilse
devam et
6- Eger d[i]>ara ise ust=i 4'e git,
degilse alt=i 4'e git
7- Bitir
Aciklama:

Bu algoritma i¢in 6nemli olan, dizi
sirali degilse siralama algoritmasi ile siralayip
sonra arama yapmasidir. ikili arama, sirali
yapihr.  Mantik
ortasindaki (Ornek 1 ile 63 arsinda 32 ortadaki
bu

sayidan bulylkse ortadaki ve sondaki arasina

dizilerde olarak dizinin

sayidir) sayilya bakilir. Aradigimiz sayi,
bakilip yeni diziymis gibi disiinilerek sayimiz

bulana kadar yeniden bu dizinin ortasindaki

saylya bakilir.
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Ornekle agiklayalim:
0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 sayilarimiz 10 elemanh
siralnamis bir dizi.
Aranan say! 8 olsun.
Ortadaki say1 (10/2=75).
5<8 oldugu icin yeni araligimiz
5-6-7-8-9 Ortadaki sayi 7
7<8 oldugu icin yeri araligimiz
Yine ayni islemi yapiyoruz.
8-9 Ortadaki veri 8 (bingo)
Verimizi 3 seferde bulduk. Ama sirali arama
ile bunu aramis olsaydik anca 8 adimda
bulabilecektik.



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Akis Diyagrami:

Basla

i

N=5,alt=0,ust=N,ara
i,d[N]={1,3,5,8,10}

i+1”.eleman”

alt=i
ust=i
Algoritma Testi:
I | Ara | alt | ust | A[0O] | A[1] | A[2] | A[3] A[4]
2|8 0 4 1 3 5 8 10

3/8 |2 |4 |1 3 5 8(bingo) | 10

(Ii+1). Elaman = (3+1).eleman=8 , islem 2
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Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod:
#include <stdio.h>

#include <conio.h>
int alt=0,ust=5,ara,i=0,d[5]={1,3,5,8,10};
int main()
{
clrscr();
scanf("%d",&ara);
if( ara<d[0] | | ara>d[4])
{
printf("bu sayi dizide yok");
goto dnz;
}
while((ust-alt)!=1)
{
i=(alt+ust)/2;
if (d[i]==ara)
{
printf("%d .eleman",i+1);
break;
}
if (d[i]>ara)
ust=i;
else
alt=i;
}
dnz:

getch(); }
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C#Kod :

using System;

namespace dmg

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

inti=0;

intn=5;

intalt=0;

intust=n;

int ara;

int[] dizi={1,3,5,8,10 };
Console.Write("Ara =");

ara = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

dmg:

i =(alt +ust)/2;
if (dizi[i] == ara)
{
Console.Write((i + 1) + ".eleman");
}
else if (dizi[i] > ara)
{
ust =1i;
goto dmg;
}
else
{
alt=i;
goto dmg;
}

Console.ReadLine();



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

95.Bubble (kabarcik) siralama algoritmasi ile bir dizinin siralanmasi

programinin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:

1- Basla

2- d[10],i=0,j=0, sayi,temp

3- <10 olana kadar 6. adima kadar
yap

4- d[i]=sayi gir

5- i++

6- i=0

7- <9 olana kadar 13. adima kadar
yap

8- j<9 olana kadar 13. adima kadar
yap

9- Eger d[j]>d[j+1] ise devam et,
degilse j++ 8’e git

10- temp=d[j]

11- d[j]=d[j+1]

12- d[j+1]=temp, j++

13-i=0

14- i<10 olana kadar 15.adimi yap

15- Yazdir d[i]

16- Bitir
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Agiklama:

Bubble (kabarcik) siralamasi size
algoritma ve akis diyagramini cizdigimiz ilk
sorudur. Bubble kullanilmayan, daha ¢ok
egitim  amach anlatilan  bir  siralama
algoritmasidir. Bu algoritmanin mantigi ilk iki
terimin karsilastirilip kiicik olanin sola biyiik
olanin saga gecirilmesine dayanir,. Algoritma
sonra sagdaki ile devam eder ve sagdaki sayi
da bir sonraki elemanla karsilastirilir. Bliylik ve
kiicik olmasina gore sayilar yine kigik sola,
biiylk saga gelmek kosuluyla dizi sonuna kadar
devam eder. Bu dizi dogru siralamaya ulasana
kadar devam etmelidir. Algoritma testinde
sayllarla bu siralama mantigini daha iyi
kavrayabilirsiniz.

Q (n?) calisma karmasikhigidir.

Algoritma Testi:

3 5 2 4 7

I j d[i] d[jl | d[i] | d[i] | d[i] | islem

0| 0 3 5 7 2 4 3<5

0| 1 3 5 7 2 4 5<7

0| 2 3 5 7 2 4 7>2 | Takas
0| 3 3 5 2 7 4 7>4 | Takas
1|10

islem i=n-2 oluncaya kadar devam eder ve dizi siralanir
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Akis Diyagrami:

d[10],i=0,j=0,temp,sayi

A 4
i<10 sayi dij=sayi |  i++
\/\
i=0
A .
temp=d][j]
i,i<9,1 dfj]=d[j+1]
d[j+1]=temp
y
-0
v
v
Bitir
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C Kod: C#t Kod:

using System;
namespace dmg

ttinclude <stdio.h>

#include <conio.h> {
inti,j,d[10],temp; class Program
. {
main() static void Main(string[] args)
{ {
inti;
for(|=0,|<10,|++) int J=01
{ int temp;
int sayi;

scanf("%d",&d[i]);
}

for(i=0;i<9;i++)

{

for(j=0;j<9;j++)

{

if(d[j]>d[j+1])

{

temp=d[jl;
dljl=d[j+1];
d[j+1]=temp;

}

}

}

for(i=0;i<10;i++)

{
printf("%2d",d[i]);
}

getch();

}
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int[] dizi = new int[10];
for (i=0;i<10; i++)
{

Console.Write(i+".Sayiyi giriniz =");

dizi[i]=Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

}

}

}

}
for (i=0;i<9; i++)
{
for (j=0;j<9;j++)
{
if(d[j]>d[j+1])
{
temp=d[j];
d[jl=d[j+1];
d[j+1]=temp;
}
}
i=0;
}
for (i = 0; i < 10; i++)
{
Console.WritelLine(dizi[i]);
}

Console.ReadLline();
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96.Selection sort (segme siralama) algoritmasi ile bir dizinin siralanmasi

programinin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- d[6]={10,1,9,2,8,3},i=0,j=0,min,temp,
n=6,indis
3- i<n-1 olana kadar 14. adima kadar yap
4- min=dizi[i]
5- min=i
6- j=i+l
7- j<nolana kadar 11.adima kadar yap
8- Eger d[jl<min ise devam et,
degilse j++ 7’e git
9- min=d[j]
10- indis=j

11- temp=dizi[i]

12- dizi[i]=min

13- dizi[indis]=temp

14- =0

15- i<n olana kadar 16’y1 yap

16- Yazdir d[i]

17- Bitir
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Aciklama:

Bubble, sort’a gore daha iyidir ama bu
algoritmadan daha iyi siralama algoritmalari da
vardir. Bu siralama algoritmasinin da ¢alisma
karmasikligi Q(n?)’dir. Mantik olarak dizinin ilk
elemanini  minumum alir, butin dizinin
elemanlarini bu minumum ile karsilastirir, kictik
bir deger bulursa dizi sonu gelince buldugu en
kiick degeri dizinin basina atar ve dizinin ikinci
elemani da tekrar bu isleme devam eder. Dizi
sonu gelince dizi siralanmis olur. Her zaman
dizinin basina minumumu koyarak ve saga dogru
Oteleyerek siralama yapar. Algoritma testinde bu

durum agikca gosterilecektir.

Ornek
1
1
min
1
min
1
Takas
1 min 2
1 9 3
ikinci igin tekrar
bakilir

min

O o wowuvw
W INWNWN



Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

Algoritma Testi:

n | temp | indis | min i j | d[o] | d[1] | d[2] d[3]
4 0 0 10 0 1 10 1 9 2
min>d(j]
0o [ 1 |1 Jof2]10] 1 ]9 2
min<d[j] 10 1 9 2
min>d([j] 10 1 9 2
4 10 1 1 0 3 10 1 9 2
4 10 1 1 0 3 1 10 9 2
min ile dizinin ilk elemani segildi bu islem i=2 adiminida isledikten
sonra program sonlanir

Akis Diyagrami:

d[6]={10,1,9,2,8,3},i=0,j=0,
min,temp,indis,n=6

L

i,i<n-1,1
v
i min=dizi[i]
i=0 ¢
min=i

A

j=i+l,j<n,1

—» temp=dizi[i] —» dizi[i]=min

>
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dizi[indis]=temp
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C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h>
#include <conio.h> using System;
main() namespace dmg
{ {
int dizi[6]={10,1,9,2,8,3}; class Program
int n=6; {
int i, j, indis,temp; static void Main(string[] args)
int min; {
for (i=0;i<n-1;i++) int[] dizi=newint[6]{10,1,9, 2, 8,3 };
{ intn=6;
min=dizi[i]; int i, j, indis, temp;
indis=i; int min;
for (j=i+1;j<n;j++) for(i=0;i<n-1;i++)
{ {
if (dizi[j]<min) min = dizi[i];
{ indis = i;
min=dizi[j]; for (j=i+1;j<n;j++)
indis=j; {
} if (dizi[j] < min)
} {
temp=dizi[i]; min = dizi[j];
dizi[i]=min; indis = j;
dizi[indis]=temp; }
} }
printf(“siralanmis dizi\n”); temp = dizi[i];
for(i=0;i<n;i++) dizi[i] = min;
printf(“%d”,dizi[i]); dizi[indis] = temp;
printf("\n”); }
getch(); Console.WriteLine("Siralanmis dizi");
} for (i=0;i<n;i++)
{
Console.WriteLine(dizi[i]);
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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97.Insertion Sort (ekleme siralamasi) algoritmasini kullanarak siralama

yapan programin algoritma ve akis diyagramini giziniz.

Algoritma:
1- Basla

2- dizi[6]={0,1,9,2,8,3},n=6,i,j,index

3- i<n olana kadar 10. adima kadar yap

4- index=dizi[i]

5- j=i

6- Eger (j>0 && dizi[j-1])>index ise
devam et,degilse 9’a git

7- dizi[j]=dizi[j-1]

8- j=j-1, 6 ‘yagit

9- dizi[j]=index,i++

10- i=0

11- i<n olana kadar 12’yi yap

12- Yazdir d[i]

13- Bitir

Agiklama:

Insertion sort ‘da karmasikhg Q(N?)
olan sort algoritmalarindandir. Insertion sort
mantiginda bir eleman kendinden &nce gelen
elemanla kontrol edilerek kendinden kigik
elemana rastlanilana kadar o eleman igin bir
indis degeri yurdatdlur. Insertion sort, buble
sorttan neredeyse iki kat daha hizlidir. Selection
sorta gore ise yaklasik %40 daha efektiftir. Bu
algoritmayi yerden sirayla c¢ektigimiz iskambil
kartlarini siralamamiza benzetebiliriz.

Algoritma Testi:

101 |9 2 |8 |3 |ilkrastgele dizimiz
10 | 1 9 2 8 3 1,10 un 6nine
eklendi

1 10 | 9 2 8 3

1 9 10 2 8 3

1 2 9 10 | 8 3

1 2 8 9 10 | 3

1 2 3 8 9 10 | Sirali dizi (son)
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Akis Diyagrami:

d[5]={10,3,4,5,2}
i=0,j=0,temp,n=5

temp=d[i]
d[il=d[j]
d[jl=temp
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C Kod:

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main()
{
int dizi[6] ={10,1,9,2,8,3 };
int n=6;
inti, j, index;
for (i=0; i < n; i++)
{
index = dizi[i];
i=i
while ((j > 0) && (dizi[j-1] > index))
{
dizi[j] = dizi[j-1];

i=i-1

}

dizi[j] = index;
}

printf("siralanmis dizi\n");

for(i=0;i<n;i++)
printf("%d ",dizi[i] );

printf("\n");

getch();
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C#Kod :

using System;
namespace dmg

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

int[] dizi=newint[6]{10,1,9,2,8,3};
intn=6;
inti, j, index;
for (i=0;i<n;i++)
{
index = dizi[i];
i=i
while ((j > 0) && (dizi[j - 1] > index))
{
dizi[j] = dizi[j - 1];
i=i-1
}
dizi[j] = index;
}
Console.WriteLine("Siralanmis dizi");
for (i=0;i<n;i++)
{
Console.WriteLine(dizi[i]);
}

Console.ReadLine();
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98.Shell sort (kabuk siralamasi) algoritmasini yapan programin

algoritma ve akis diyagramini ¢iziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- d[6]={1,15,12,9,11,2},

n=6,i,j,x,ara

3- ara=n\2

4- ara>0 oldugu stirece devam et,
degilse 13’e git.

5- i=ara

6- i<n oldugu siire devam et

7- x=dli]

8- j=i-ara

9- Eger x<d[i] && j>=0 ise devam et;

degilse 11’e git
10- d[i+ara]=d[i] 8’e git
11- d[j+aral=x, i++ 6’ya git
12- ara=ara/2 4’egit
13- i=0
14- i<n oldugu siire 15. adimi yap
15- Yazdir d[i]
16- Bitir

Agiklama:

Q(n?) karmasikligina sahip bir siralama
algoritmasidir. Bu algoritmalar arasinda en hizli
olanidir. Shell algoritmasi, insertion algoritmasina
benzer ancak bu algoritma daha hizlidir. Clinki
siralama islemini batin dizi Gzerinde degil, diziyi
gruplara bolerek yapar. Mantik olarak dizinin
eleman sayisinin yarisini bularak indis=0 iken
hangi elemanla karsilasacagini belirleriz. 6

elamanl bir dizi varsa, x=6/2=3 ise ilk adimda
(0,3),(1,4),(2,5) karsilastirihr ve yer degistirilmesi
gerekiyorsa yer degistirilir. X=3/2=1, ise (0,1),
(2,3), (4,5) karsilastirilir. X=0 oldugunda program

sonlanir.

Algoritma Testi:

n i j ara d[o] | d[1] | d[2] | d[3] | d[4] | d[5]
6 3 0 6/2=3 1 15 12 9 11 2
6 4 1 6/2=3 1 15 12 9 11 2
6 5 2 6/2=3 1 15 12 9 11 2
6 1 0 1 1 11 2 9 15 12
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Akis Diyagrami:

d[6]={1,15,12,9,11,2},
n=6,i,j,x,ara

v

ara=n/2

ara=ara/2

ara>0

Y

d[i]
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d[j+ara]=x

A

x=d[i]

j=i-ara

x<d[j] && j>=0

d[j+ara]=d[j]
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C Kod: C# Kod:
#include <stdio.h> using System;
#include <conio.h> namespace dmg
int main() {
{ class Program
int d[6]={1,15,12,9,11,2}; {
int n=6; static void Main(string[] args)
inti, j; {
int x; int[]d=newint[6]{1,15,12,9,11,2};
int orta; intn=6;
orta=n/2; inti, j;
while(orta>0) int x;
{ int orta;
for(i=orta; i < n; ++i) orta=n/2;
{ while (orta > 0)
x = dli]; {
for(j=i-orta; (x < d[j]) && (j >= 0); j=j-orta) for (i = orta; i < n; ++i)
{ {
d[j+orta] = d[j]; x =d[i];
} for (j=i-orta; (x<d[j]) && (j>=0); j =] -
d[j+orta] = x; orta)
} {
orta=orta/2; d[j + orta] = d[j];
} }
printf("\n"); d[j + orta] = x;
for(i=0;i<6;++i) }
{ orta=orta/2;
printf("%4d", d[i]); }
} Console.WriteLine();
getch(); for (i=0; i< 6; ++i)
} {
Console.Write(d[i]);
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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99. Quick Sort (hizli siralama ) algoritmasini yapan programin
algoritma ve akis diyagramini ¢iziniz.

Algoritma:
1- Bagsla
2- d[6]={10,4,1,6,11,2},k

3- Fonksiyon(Basla)

4- a[6]={
10,4,1,6,11,2},x=0,y=5,i,j,
temp,pivot,orta

5- i=x, j=y

6- orta=(i+j)/2

7- pivot=alorta]

8- i<=joldugu siirece devam et,
degilse 14’e git

9- Eger (a[il<pivot) ise i++ 9’a git

10- Eger (a[j]>pivot) ise j-- 10’a git

11- Eger (i<=j) ise devam et,
degilse 14’e git

12- temp=ali] ,ali]=alj]

13- a[jl=temp, i++,j—8’e git

14- eger (j>x) ise y=j 5’e git

15- eger (i<y) ise x=i 5’e git

16- k<6 oldugu siirece 17. Adimi
yap

17- yazdir d[k]

18- Bitir

Agiklama:

Q(nlogn) karmasikligina sahip bir
algoritmadir. N adet sayiyr en kot ihtimalle
Q(n?) karmagsikhiginda siralar. Kullanilan bir

algoritmadir. Mantik olarak sayi dizisinden
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bir
programimizda ortadaki sayiyi

Biz
yani elaman

herhangi sayl pivot alinir. yine
sayisi/2’yi pivot alacagiz. Pivottan kuglkler
sola, buylkler saga (yani arkasina) gegecek
sekilde dizi bolimlendirilir. Pivotun sagi ve solu
icinde tekrar ayni algoritma kullanilarak
siralanir ve son olarak icinde sayi olmayan
(e.s=0) bir alt dizi ulastiginda bir alt dizi sirali
hale gelmistir. Bu soruda C kodunu da
yazarken void bir fonksiyon kullandik. Bu,
fonksiyonel yapi programlarinda énemlidir. C
programlamanin ileriki konularinda int, void,
char... fonksiyon tipleri ile karsilasacagiz. Void
fonksiyonu disaridan deger alan ya da almayan
doéndirmeyen

fakat cagrildigi yere deger

fonksiyontipidir.
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Algoritma Test:

D(0) | D[1] | D[2] | D[3] | d[4] | D[5]

bas 1 4 10p. | 6 11 2

l.adm | 1 4 2 6 11 10

2.adm |1 2 4 6 11 10

3adm |1 2 4 6 10 11

Sirah 1 2 4 6 10 11
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Akis Diyagrami:

d[6]={10,4,1,6,11,2},
Kk

quick(d,0,5)

Fonksiyon
baslangici

quick(a,x,y)

i,j,temp,pivot,orta

v
i=x

orta=(i+j)/2
pivot=alorta]

temp=ali]
ali]=alj]
al[jl=temp
i=i+1
j=j-1

quick(a,x.j)

quick(a,i,y)

Fonksiyon
sonu

d[k]




Aciklamali Algoritma Sorulari ve Coziimleri

C Kod: C# Kod:

using System;

#include <conio.h> namespace dmg

#include <stdio.h> {

void quick(int a[],int x,int y) class Program

{

inti,j,temp,pivot,orta; { class dizi

i=x; {

=Y public void quick(int[] a, int x, int y)

orta=(i+j)/2; {

pivot=a[orta]; inti, j, temp, pivot, orta;

while(i<=j) i=x;

{ i=y
while(a[il<pivot) orta=(i+j)/2;
i++; pivot = a[orta];

while(a[j]>pivot) while (i <=j)

J-= {
if(i<=j) while (a[i] < pivot)
{ {
temp=ali]; i++;
a[i]=a(jl; !
a[j]=temp; while (a[j] > pivot)
i++; {
} i

} }
if (i <= )

if(j>x) {
quick(a,x,j); temp = ali];

if(i<y) alil = aljl;
quick(a,i,y); a[j] = temp;

} i++;

void main() }

{ }

int d[6]={10,4,1,6,11,2},i; if (j > x)

quick(d,1,6); {

for(i=0;i<6;i++) quick(a, x, j);

{

printf("%4d",d[i]); i}f (i<y)

} {

getch(); quick(a, i, y);

} }

}
}
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static void Main(string[] args)
{
dizi d = new dizi();
int[] dizi=newint[6]{1,4,1,6,11,2};
d.quick(dizi, 1, 6);
for (inti=0;i<6;i++)
{
Console.WriteLine(dizi[i]);

}

Console.ReadLine();
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100. Merge Sort (birlesme siralamasi) algoritmasini yapan
programin algoritma ve akis diyagramini ¢iziniz.

Algoritma:

1- Basla
2- d[n],temp[n],n=10,i,sayi
3- <0 oldugu sirece 4. adimi yap

4- d[i]=sayi gir

5- MergeSort(d,temp,n)

6- i=0

7- i<0 oldugu siirece 8.adimi yap
8- Yazdir di]

9- Bitir

10- fonk(Basla)(MergeSort)

11- size=n

12- m_sort(d,temp,0,size-1)

13- fonk.(Bitir)

14- fonk(Basla)(m_sort)

15- sol,sag

16- Eger (sag>sol) ise devam et
degilse 22’e git

17- orta=(sag+sol)/2

18- m_sort(dizi,temp,sol,orta) 14’e git

19- m_sort(dizi,temp,orta+1,sag) 14’e git

20- merge(dizi,temp,sol,orta+1,sag) 22’e git

21- fonk(Bitir)

22- fonk(Basla)(merge)

23-i,sol_son,eleman_sayisi,tmp_pos

24- sol_son=orta-1,
tmp_pos=sol,eleman_sayisi=sag-sol+1

25- (sol<=sol_son) && (orta<=sag) sarti dogru oldugu siirece devam et degilse 29'a git

26- Eger (dizi[sol]<=dizi[orta])ise devam et,degilse 28’e git
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27- temp[tmp-pos]=dizi[sol],tmp_pos=tmp_pos+1,orta=orta+1 26’ya git
28- temp[tmp-pos]=dizi[orta],tmp_pos=tmp_pos+1,orta=orta+1 26’ya git
29- (sol<=sol_son) oldugu siirece devam et,degilse 31’e git

30- temp[tmp-pos]=dizi[orta],orta=orta+1,tmp_pos=tmp_pos+1 29a git

31- (orta<=sag) oldugu slrece devam et,degilse 33’e git

32- temp[tmp_pos]=dizi[orta],orta=orta+1,tmp_pos=tmp_pos+1 31’e git

33-i=0

34- ic=eleman_sayisi oldugu slirece devam et,degilse 36’ya git

35- dizi[sag]=temp[sag],sag=sag-1,i++ 34’e git

36- fonk(Bitir)

Akis Diyagrami:

Ana fonksiyon

d[n],temp[n],n=10,i,sayi

d[i]=sayi

A

i=0,i<n, 1 d[i]
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MergeSort
@ergeSort(d,temp,sizeD

v

m_sort(b,temp,0,size-1)

¢ m_sort
<m_sort(d,temp,sol,sag)>

orta=(sag+sol)/2
m_sort(d,temp,sol,orta)
m_sort(d,temp,orta+1,sag)

merge(d,temp,sol,orta+1,sag)
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<Merge(dizi,temp,sol,orta,sag)>

A

i,s0l_son,eleman_sayisi,tmp_pos

I

sol_son=orta-1
tmp_pos=sol
eleman_sayisi=sag-sol+1

A

merge

<

y

sol<=sol_son && (orta<=sa

9)

H

temp[tmp-pos]=dizi[orta]
orta=orta+1
tmp-pos=tmp-pos+1

E i
sol<=sol_son

temp[tmp-pos]=dizi[orta]
orta=orta+1
tmp_pos=tmp_pos+1

A
o
=
Q
AN
1]
7]
Q
«

[

temp[tmp_pos]<dizi[orta]
tmp_pos=tmp_pos+1
orta+orta+1

temp[tmp_pos]=dizi[sol]
tmp_pos=tmp_pos+1
sol=sol+1

i=0,i<=eleman_sayisi,1

H

A
Geri Don
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.| dizi[sag]=temp[sag]
4 sag=sag-1
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Agiklama:

(Merge Sort) Bilgisayar bilimlerinde Q (nlog(n)) derecesinde karmasikliga sahip bir siralama
algoritmasidir. Bu algoritma John von Neumann tarafindan 1945 yilinda bulunmustur. Girdi olarak
aldigi diziyi en kiguk hale gelene kadar ikili gruplara béler ve karsilastirma yontemi kullanarak diziyi
siralar.

Algoritmanin galismasi soyledir:

Bol, pargala, sirala, birlestir mantigi da denilebilir. Verilen degerler iki araliga ayrilir. Daha
sonra elde edilen bu araliklar tekrar ikiye boéliinir. Bu isleme aralik boyu yeterince kiiglk olana kadar
devam edilir. Aralik boyu yeterince kigik oldugu zaman, elde edilen bu pargalarin birlestirme
islemine gecilir. Parcalar, ikiser ikiser, sirali bir sekilde birlestirilir. Olusan yeni parcalar da yeniden
sirali bir sekilde birlestirilir. Bu isleme tim pargalar birlesene kadar devam edilir. Quick sort ile
karmagikligi aynidir.

Algoritma Testi:

5 2 4 6|1 3 2 6 bol

5 2|4 6|1 3|2 6 bol
5121416113 |2]6 bal

2 5|4 6|1 3|2 6 siralave birlestir
2 45 6|1 2 3 6 siralave birlestir
1 2 2 3 45 6 6 siralhhali
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C Kod:

#define N 10

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

void mergeSort(int sayilar[], int temp[], int size);
void m_sort(int dizi[], int temp([], int sol, int sag);

void merge(int dizi[], int temp[], int sol, int orta, int sag);

int dizi[N];
int temp[N];
int main()
{
inti;
for (i=0;i<N; i++)
{
printf( "sayinizi giriniz :" );
scanf("%d",&dizi[i]);
}
mergeSort(dizi, temp, N);
printf("Siralama basariyla tamamlandi.\n");
for (i=0; i < N; i++)
printf("%4d", dizi [i] );
getch();
}
void mergeSort(int dizi[], int temp[], int size)
{
m_sort(dizi, temp, 0, size - 1);
}
void m_sort(int dizi[], int temp(], int sol, int sag)
{
int orta;
if (sag > sol)
{
orta = (sag +sol) / 2;
m_sort(dizi, temp, sol, orta);
m_sort(dizi, temp, orta+1, sag);
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merge(dizi, temp, sol, orta+1, sag);
}
}
void merge(int dizi[], int temp[], int sol, int orta, int sag)
{
int i, sol_son, eleman_sayisi, tmp_pos;
sol_son=orta-1;
tmp_pos = sol;
eleman_sayisi = sag - sol + 1;
while ((sol <= sol_son) && (orta <= sag))

{
if (dizi[sol] <= dizi[orta])
{
temp[tmp_pos] = dizi[sol];
tmp_pos =tmp_pos + 1;
sol = sol +1;
}
else
{
temp[tmp_pos] = dizi[orta];
tmp_pos =tmp_pos + 1;
orta=orta+1;
}
}

while (sol <= sol_son)

{
temp[tmp_pos] = dizi[sol];
sol =sol + 1;
tmp_pos =tmp_pos + 1;

}

while (orta <= sag)
{
temp[tmp_pos] = dizi[orta];
orta=orta+1;
tmp_pos =tmp_pos + 1;
}
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for (i=0; i <= eleman_sayisi; i++)
{

dizi[sag] = temp[sag];
sag=sag-1;

}
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C# Kod:

using System;
namespace dmg

{

class Program
{
class dizi
{
public void mergeSort(int[] dizi, int[] temp, int size)
{
m_sort(dizi, temp, 0, size - 1);
}
public void m_sort(int[] dizi, int[] temp, int sol, int sag)
{
int orta;
if (sag > sol)
{
orta = (sag +sol) / 2;
m_sort(dizi, temp, sol, orta);
m_sort(dizi, temp, orta + 1, sag);
merge(dizi, temp, sol, orta + 1, sag);
}
}

public void merge(int[] dizi, int[] temp, int sol, int orta, int sag)
{

int i, sol_son, eleman_sayisi, tmp_pos;

sol_son =orta-1;
tmp_pos = sol;
eleman_sayisi = sag - sol + 1;

while ((sol <= sol_son) && (orta <= sag))
{
if (dizi[sol] <= dizi[orta])
{
temp[tmp_pos] = dizi[sol];
tmp_pos =tmp_pos + 1;
sol =sol + 1;

}
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else
{
temp[tmp_pos] = dizi[orta];
tmp_pos = tmp_pos + 1;
orta=orta+1;
}
}

while (sol <= sol_son)

{
temp[tmp_pos] = dizi[sol];
sol =sol + 1;
tmp_pos =tmp_pos + 1;

}

while (orta <= sag)

{
temp[tmp_pos] = dizi[ortal];
orta=orta+1;
tmp_pos =tmp_pos + 1;

}
for (i = 0; i <= eleman_sayisi; i++)
{
if (sag ==-1)
{
sag++;
}
dizi[sag] = temp[sag];
sag =sag-1;
}
}
}
static void Main(string[] args)
{

dizi sirala = new dizi();
int N=10;

int[] d = new int[N];
int[] temp = new int[N];
inti;
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for (i=0;i<N;i++)
{
Console.Write(i + ".Sayinizi giriniz :");
d[i] = Convert.TolInt32(Console.ReadLine());
}
sirala.mergeSort(d, temp, N);
Console.WriteLine("Siralama basariyla tamamlandi.");
for (i=0;i<N;i++)
{
Console.WriteLine(d[i]);
}

Console.ReadLline();
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Siralama Algoritmalarinin karsilagtirilmasi

Adi Ortalama En Kot Bellek Kararh mi? Yéntem
Kabarcik Siralamasi — 0o(n?) 0(1) Evet Degistirme
Secmeli Siralama 0o(n?) 0o(n?) 0(1) Hayir Se¢cme
Eklemeli Siralama O(n+d) 0o(n?) 0(1) Evet Ekleme
Kabuk Siralamasi — O(n log? n) 0(1) Hayir Ekleme
Birlestirmeli Siralama | O(n log n) O(nlogn) O(n) Evet Birlestirme
Hizli Siralama O(n log n) 0(n?) O(log n) Hayir  Bolimlendirme
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